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Instalace

Aktivace emailem

Pokud nemate k dispozici stalé pfipojeni pocitace k internetu nebo z néjakého diivodu selze online aktivace
programu, je k dispozici aktivace emailem:

PFi aktivaci programu doporucujeme docasné deaktivovat firewall a antivirus. Mohou (ale nemusi) aktivaci v jejim
pribéhu zabranit.

1. Vlozte jméno, pfijmeni, firmu a licencni Cislo. Veskeré udaje je nutné zadavat bez diakritiky. Program vyzaduje
aleporni jedno pismeno jako nazev firmy. U fyzické osoby mizete napfiklad zopakovat jméno.

Parametry instalace =8 il

Yiogte, prosim, Wage zénové dizlo a

zvalte “Aktivovat” pro akbivac legalni
licence nebo zvalte "Zadit zkuzebni
C E D dobu' pro wyzkougeni daMCADL,

Jméno IJ meno Frimeni

5 polenost: IFlrma, .00

Sériove Sisle  |Licence

Zhined 30 dni pro odzkougen.

Alktivovat | Zatit zkugebni dobu Cemo

2. U zpUsobu aktivace zvolte tfeti moznost (Aktivace emailem).

Aktivace

Wyberte, jak chcete aktivovat tento produkt:

" Online (vyZadovano pipojeni k internetu) | Zyolte tento zplsob, pokud cheete zaslat

 Hibaneta poZadavek na aktivad e-mailem. Budete
______________ ! poZadani o zaslani spedfického souboru,

&% E-mail ktery bude obsahovat data o Vasi
EATes: gl s

" Fax

Dalsi | Storno |




3. Vyplite formular tak, aby souhlasil s udaji registrovanymi u vyrobce. Pozornost vénujte pfedevsim jménu
a pfijmeni kontaktni osoby a emailové adrese. Na tuto adresu také obdrzite aktivacni kod.

 Aktivace
Sériove dslo:
Zeme: ICze::h Republic ;I
Iméno: I Jmena
Pfiimeni: I Prijmeni
Spolefnost: I Firma s.r.o.
Adresa: l Ulice: 10
psé; 00000
Mésto: I i

Telefon: | *+420 000 000 000

Fax: I

. I info@email, cz
E-mail;

Aktivovat I Storno I

4. Ulozte textovy soubor s Vasimi udaji do pocCitace a odeSlete jej v pFiloze emailu na zobrazenou adresu.

x|

Data uloZena do souboru C;\dm\test\aktivace, bt
Zaslete soubor na adresu registrations @4m.gr

5. Zobrazi se okno pro vlozeni aktivacniho kddu. Pokud mate tuto moznost, ponechte toto okno oteviené dokud
neobdrzite odpovéd s aktivacnim kédem na Vas email. V opacném pfipadé budete muset zopakovat po obdrzeni
kédu kroky k tomuto bodu, neodesilat znova poZadavek, ale obdrZzeny kéd znova vloZit.




kid

Kod odpovédi:

—WloZte kod odpovédi

0607-5456-0905-0304
0557-3530-0277-0072
1708-0774-064A-5000
6073-7C1E-6972-073C

OK

Storno

V pfipadé problému nas kontaktujte.

Uplna odinstalace programu

PFi feSeni nékterych problémd je vhodné jako prvni vyzkou$et preinstalaci s pfedchozim Gplnym odstranénim

programu:

1. Odinstalujte program pomoci Ovladacich panelt ve Windows. Zvolte Start > Ovladaci panely > Pfidat nebo

odebrat programy a odinstalujte pfisluSny program ze seznamu.

2. Smazte adresar programu na disku C. Napfiklad C:/4MCAD14 pro verzi 4AMCAD 14 Standard nebo

C:/4AMCAD14PRO pro verzi 4MCAD 14 Professional.

3. Program 4MCAD by mél své zaznamy v registrech odstranit pfi odinstalaci, ale mazete zkontrolovat, zda
zéznamy nezUstaly a pfipadné je smazat: Ve Windows zvolte Start > Spustit, do fadku napiste Regedit a potvrdte
klavesou Enter. Zvolte HKEY_CURRENT_USER > Software > 4M a smazte zaznam v registrech dle verze

Vaseho programu.
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Vymazani zaznamu v registrech

Promazani zaznam( CAD programu v registrech systému muaze pomoci vyresit problémy s funkénosti, které

mohou vzniknout pfi instalaci nové verze progamu pfes verzi starsi.

Po promazani zaznam( v registrech bude pravdépodobné nutné program znova aktivovat a nastavit jazyk menu

na Cestinu. Program si pfi dalSim spusténi vytvofi v registrech nové zaznamy.

Pro vymazani zaznamu v registrech

1. Zvolte Start > Spustit, napiste "regedit" a potvrdte klavesou Enter.

2. Zvolte HKEY_CURRENT_USER > Software > 4M a smazte zaznam v registrech s nazvem vaseho programu.
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3. Pokud je to nutné, aktivujte pfi dalSim spusténi program s platnymi licenénimi informacemi. Jste na stejném
systému, kde byl program jiz aktivovan a zaznam na licenénim serveru vyrobce zazsava v platnosti. Pfi aktivaci
by tedy nemél nastat problém.

4. Pokud je to nutné, zménte jazyk programu. Pokud je tfeba pfepnout z angli¢tiny na ¢estinu, zvolte Tools >

Menu Select... a polozku Language zmérite na "Czech".

5. Provedte dalSi upravy uzivatelského rozhrani dle vaSich zvyklosti a zkontrolujte funkénost po opétovném

spusténi programu.



Instalace aktualizované verze CAD programu

Novou verzi programu by mélo byt mozné instalovat pfimo pres verzi predchozi bez jejiho odebrani.

Pokud se po aktualizaci objevi potiZze s tiskem z rovrZeni &i jiné problémy, Ize vyzkou$et promazani zdznam
v registrech.

Promazani zaznam( v registrech by mélo postacovat pro vytvoreni novych nastaveni programu a odstranéni
potizi. Pokud by se tak pfes to nestalo, je jeSt€ mozné vyzkousSet pfeinstalaci v€etné uplného odebrani:

Pred uplnou odinstalaci programu muze byt uzitetné zalohovat néktera z nastaveni ¢i stylt tisku. MUzZe se jednat
o tyto soubory &i adresare v adresafi programu (napf. C:/4AMCAD11PRO):

./ColorBook - pokud vyuzivate vlastni knihovny barev

/DWG - pokud obsahuje vlastni bloky, které vyuzivate

./PlotStyle - pro zalohovani stylu tisku (ctb ¢i pcp soubort)

LSP a DCL soubory, pokud vyuzivate vlastni LISP aplikace

Je také mozné exportovat menu i nastaveni rychlych klaves pod polozkou Nastroje > Vlastni nastaveni menu...
Po té postupujte dle navodu pro Uplnu odinstalaci a nasledné provedte novou instalaci s aktivaci licence.

Pokud potize pFetrvaji nebo si nékterymi kroky nejte jisti, kontaktujte nas.



Prostredi

Roletové menu

Skupiny pfikazil 4MCAD sestavaji z moznosti menu Soubor, Upravit, Zobrazit, Vlozit, Format, Nastroje,
Render, Plus, Kreslit, Kéty, Modifikace, Okno a Napovéda.

Pod jednotlivymi volbami se skryvaji souvisejici skupiny prikaz(. Pokud je volba oznacena Sipkou na pravé
stran&, znamena to, Ze skryva dalSi podmenu s pfikazy. Volby zakoncené teCkami (...) zobrazuji dialogova okna
s dalSimi moznostmi nastaveni. Ostatni volby provedou konkrétni pfikaz.

PFi najeti mysi na pfikaz v menu je v levé spodni ¢asti okna 4MCADu (stavovém fadku) zobrazen jeho popis nebo
stru¢na napovéda.
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PFikaz je proveden po kliknuti levym tlacitkem mysi. Po kliknuti nasleduje bud pfima prace ve vykresovém okné
nebo specifikace voleb nabizenych v pfikazovém fadku.

Vybér menu

Program 4M CAD CZ nabizi moznost nastaveni menu v ¢estiné a angli¢tiné i moznost volby mezi menu Standard
a Advanced (Pokrocilé).

Dialog pro nastaveni menu naleznete pod Nastroje > Vybér menu

Alternativné muzete v pfikazovém fadku zadat _MENUPARAMS.



E@ Advanced j
k. | Starno |

Vychozi nastaveni je ¢estina a typ "Advanced". Spolu se zmé&nou menu jsou zobrazeny i jiné panely nastrojU.
Menu a panely nastroji "Standard" ¢asto zobrazuji vice nastroji. Menu "Advanced" bude pro zkuSenéjsi uzivatele
prehlednéjsi.

PFepnuti menu muze zrusit jina vlastni nastaveni pfikaz( nebo ikon v panelech nastroji. Pokud jste vytvareli
vlastni nastevni roletového menu nebo panell nastrojli, doporu€ujeme toto nastaveni pfed zménou menu
exportovat (napf. export do souboru .mnu) a zalohovat.

Uzivatelské rozhrani

S oknem 4MCAD a jeho prvky je mozné pracovat mnoha zpusoby.

Mizete napfiklad zobrazovat a pfemistovat panely nastroju, zobrazovat nebo vypinat okno pfikazového rfadku
a stavovy fadek.
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A. Mlzete upravovat menu v horni ¢asti okna.

B. Muzete upravovat panely nastrojli, ménit jejich vzhled, umisténi nastroju a pfidavat vlastni pfikazy i makra.
Panely nastroju Ize umistit nebo zakotvit na jakémkoli misté obrazovky.

C. Vykresy se zobrazuji v kreslicim okné.

D. Kliknéte na zalozky pro pfepnuti mezi modelovym a vykresovym prostorem.

E. Pfikazy jsou zadavany v okné prikazového fadku.

F. Stavovy fadek zobrazuje informace jako nazev nebo ucel nastroje, aktualni soufadnice kurtoru, nazev hladiny
a nastaveni rezimu.

G. Ikona uzivatelského soufedného systému (USS) zobrazuje orientaci vykresu v trojrozmérném prostoru.

H. Panel Vlastnosti zobrazuje rizné vlastnosti vybtanych entit a umoznuje jejich editaci.



Kontextové menu

Kontextova menu zajistuji rychly pfistup k nékterym pfikazdm.

Kontextové menu je zobrazeno, pokud pravym tlacitkem mysi kliknete na entitu, panel nastrojd, stavovy Fadek
nebo zalozky modelovych a vykresovych prostord.

Nabidka zobrazeni v kontextovém menu se lisi dle prvku, na ktery bylo kliknuto.

PFi pravém kliku na panel nastroju, zobrazi program kontextové menu, které umozni zobrazeni riznnych panell
nastrojl zapnout nebo vypnout.

Kresli |

/’ffz,__:ﬂn—ar"mtaﬁrﬂm .RA
Prikazowy rfadek

Stavowy fadek
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e ot e S
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v Modifikace
RozloZit
Moedifikace I
Vlastnosti
Dotaz

Zoom

Pokud vyberete jednu nebo vice entit a kliknete pravym tlaCitkem, zobrazi program kontextové menu, ze kterého
muZzete zvolit pfikaz pro editaci vybranych entit.

Posun
Vymazat
Zrcadli
s Otodit
i Méritko

—_— Matahnout

Zakladni bod
Kopie
Zpét

— Wlastnosti...

Konec

Ctevrit odkaz ]

Pro zobrazeni menu, ze kterého Ize vybrat uchopy entit, stisknéte a podrzte klavesu a pak pravym tlacitkem
kliknéte kdekoli uvnitf kresliciho okna.



Mastaveni uchopl entit...

| v Nejblizsi

|__v_ Koncovy
[ v Polovina

|v Stied
IT Kolmo

Tecna

IT Kwadrant

Bod vloZeni
Bod

|v Prisecik

Zdanlivy prisedik

Wypnout vEechny dchopy entit

Panely nastroju

Program nabizi mnoho rdznych paneld nastrojd, které Ize upravovat pfidavanim a odebiranim jednotlivych ikon
nastrojl. Panely nastrojl mliZzete také premistovat a vytvaret nové vlastni. Pro zobrazeni a skryvani panell
nastrojl Ize pouzit kontextové menu. Je také mozné zvolit, zda jsou panely zobrazeny s velkymi nebo malymi
ikonami. DalSi vlastnosti je volba zobrazeni kontextové napovédy, které zobrazuje popis nastroje pfi pozastaveni
kurzoru nad nim.

Pro tato nastaveni zvolte Zobrazit > Panely nastroju.

Vyberte panely nastroji )
F'anel_l,l hiaztrojd;
[w|Standard
[wFresh
k.ot
[Clozit

vt odifikace
[ ]Rozlozit
[IModifikace I -

Odstranit

Wlazthi...

m.| »

MHazew panelu nastrop:

[ Welka tatitka
¥ Barevna tlatitka
¥ Zobrazit popisy néstoji

br g | 4 Starnio

Panely nastroji mohou byt bud zakotvené nebo plovouci. Plovouci panel nastroji ma titulni listu s nazvem a
kfizkem pro uzavfeni, mize byt umistén kdekoli na obrazovce a Ize ménit jeho rozméry. Zakotveny panel nastroju
nezabrazuje titulni liStu ani kfizek pro uzavieni a je pfipojen k jedné z hran kresliciho okna.

Pro zakotveni panelu nastroju jej pfetahnéte na jeden z okraji okna programu, pro uvonéni jej pretahnéte z
okraje pry€. Pro umisténi plovouciho panelu v oblasti na okraji okna bez jeho ukotveni stisknéte nejprve klavesu



Ctrl a pak jej pretanéte. Pro pfesun panelu jej pfetahnéte na novou pozici.

Pro zménu velikosti pfesufite kurzor na hranu panelu, vyckejte, dokud se nezméni tvar Sipky, a pak tahnéte.
Pro vybér, které panely nastroju zobrazovat

1. Provedte jedno z nasledujicich:

Zvolte Zobrazit > Panely nastroju

nebo

Kliknéte pravym tlaCitkem kdekoli na zakotveném panelu pro zobrazeni kontextového menu a pak zvolte Panely
nastroju.

Panely, které chcete zobrazit mizete také zvolit pfimo z kontextového menu.

2.V dialogu Vybér panell nastrojli zvolte panely nastrojl, které chcete zobrazovat a pak kliknéte OK.
Okno prikazového radku

Okno pfikazového fadku je okno s moznosti zakotveni, kam jsou zadavani pfikazy 4MCAD, jsou zde
zobrazovany vyzvy a dalSi zpravy programu.

Ve vychozim nastaveni zobrazuje Okno pfikazového fadku posledni fadky pfikaz(. Horni a pfipadné i dolni okraj
okna pfikazového rfadku Ize tazenim presunout tak, aby se zvétsil pocet zobrazovanych radkl textu. Ve vychozim
zobrazeni nejedte mysi na horni okraj okna tak, aby se kurzor zménil na Sipku a teZzenim vzh(ru uréete novou
velikost okna.
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Okno pfikazového fadku je mozné umistit v horni nebo dolni ¢asti okna programu. Pro zobrazeni okna
prikazového fadku zvolte ve Standard menu Zobrazit > Okno pfikazového fadku. Pokud pouzivate vychozi
menu Advanced, zadejte pro nastaveni zobrazovani do pfikazového fadku pfikaz _CMDBAR. Pak zadejte Enter
pro skryti pfikazového fadku nebo U pro jeho pfemisténi do horni ¢asti okna programu.

: CMDBAR

IPoh'fhliv_-iT (F) /Dolni (L) fHorni (U)/<Skrjt pFikazovy Fadek>: u

1259'-317/32"10'-0 1

Pokud je okno pfikazového fadku skryto, jsou vyzvy a volby pfikazi zobrazovany ve stavovém fadku.

Stavovy radek

Pokud neni zobrazeno Okno pfikazového fadku, zobrazuje Stavovy fadek informace o vybraném pfikazu nebo
nastroji. MGzZe také zobrazovat aktudlni soufadnice kurzoru, nazev aktualni vrstvy, nastaveni rezimu a dalsi
informace o aktualnim nastaveni.

Kromé zobrazovani informaci je stavovy fadek rychlou cestou pro pfistup k mnoha funkcim. Je mozné kliknout na
prvky stavového fadku pro provedeni zmén a pravym tlaitkem vyvolat kontextova menu pro zobrazeni dalSich
moznosti.
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Ve vychozim nastaveni stavovy fadek zobrazuje:
Na levé strané Informace o aktualnim pfikazu nebo napovédu o pfikazu, nad kterym je umisténa mys.
Soufadnice kurzoru (x,y,z)

SNAP Nastaveni krokovani

GRID Nastaveni mfizky

ORTHO Ortogonalni kresleni

POLAR Nastaveni polarniho trasovani

ESNAP Nastaveni tchopu entit

LWT Zobrazeni tloustky ¢ar

MODEL Prepinani modelovy nebo vykresovy prostor
TABLET RezZim tabletu

DYN Dynamické zadani

Pro zménu prvkd, které jsou zobrazeny ve stavovém fadku

1. Kliknéte pravym tlacitkem na prazdnou oblast ve stavovém Fadku.
2. Vyberte prvky pro pfidani nebo odstranéni.

Pro zménu nastaveni prvku (tladitek) ve stavovém fadku, provedte jedno z nasledujiciho:

Klinéte dvojité na prvek stavového Fadku nebo
kliknéte pravym tlaitkem na prvek stavového fadku, ktery si pfejete zménit a pak zvolte poZadované nastaveni.

Nabidky prikazt

Prikazy zadavané v programu 4MCAD maji pfi jednotlivych krocich rizné moznosti ¢i volby. Ty se zpravidla
zobrazuji v okné pfikazového fadku. Pro volbu urcité moznosti je pak nutné do pfikazového fadku zadat pismeno



nebo skupinu pismen, které jsou umistény v zavorce za volbou. Tyto zkratky vychazeji z anglickych nazvud
prikaz(. Pokud zavorka za volbou neni, je tfeba pouzit prvni znak volby. Vychozi volba je umisténa na konci ve
Spic¢atych zavorkach.

Napfiklad pfi volbé pfikazu Oblouk (Kreslit > Oblouk > 3 body) a kliknutim na pozici prvniho bodu nabidne
stavovy fadek tyto moznosti:

Uhel (A)/Stfed (C)/Smér (D)/Konec (E)/Polomér (R)/:

M0zete pokracovat v zadani dal§iho bodu kliknutim mys$i nebo pouzit nékterou z voleb a urcit, Zze dal§im bodem
je stfed oblouku (C + Enter).

Misto oznacovani voleb pismeny je také mozné zobrazit dialog s nabidkami pfikaz( pomoci Nastroje >
Moznosti... > Zobrazeni > Zobrazovat nabidky pfikazu.

Nabidky jsou pak zobrazovany v pfehledném panelu, ktery je mozné umistit kdekoli na obrazovce.

ARC B
Uhel

Stred

Smér

Konec
Foloméer

Stomo

Prikazy
PFikazy vyberte jednou z nasledujicich metod:

- Zvolte pfikaz z roletového menu

- Kliknéte na ikonu pfikazu v panelu nastroju

- Napiste pfikaz do pfikazového rfadku

- Zadejte preddefinovany alias nebo rychlé klavesy pfikazu

Nékteré prikazy zlUstavaji aktivni, i kdyz je ukoncite, takZze muzete opakovat akci bez volavni pfikazu znova (napf.
kopie). Pfikaz mlzete ukongit kliknutim na hotovo v dialogu vyzev, stisknutim Esc nebo Enter.

VétSinu pfikazd je mozné pouzivat, i kdyz je aktivni pfikaz jiny. Napfiklad pokud kreslite Usecku, mizete pouzit
posun pro posunuti vykresu pres obrazovku kvuli vybéru koncového bodu Usecky. Lze také zménit nastaveni
kreslicich pomUcek jako jsou Gchop nebo rastr, zatimco jsou jiné pfikazy aktivni.

Pro spusténi pfikazu z panelu nastroju kliknéte na nastroj a reagujte na vyzvy programu. Nékteré nastroje jako
usecka nebo oblouk obsahuji dalSi moznosti, jak pouzit zakladni nastroj s jinymi metodami nebo metodami, které
obsahuji jiné, pfibuzné nastroje. Tyto moznosti se zobrazuji jako maly trojuhelnik v pravém dolnim rohu nastroje.
Pro zobrazeni moznosti kliknéte na nastroj a podrzte tlacitko mySi. Pro vybér jedné ze zobrezenych moznosti nad
ni pfesunte kurzor mysi a uvolnéte stisknuté tlacitko. Vybrany nastroj se pak zobrazi jako vychozi nastroj v panelu
nastroju.

Pro spusténi pfikaz( z roletového menu jej zvolte ze seznamu moznosti nabizenych v menu.

Pro spusténi pfikazu z pfikazového Ffadku napisté pfikaz a pak stisknéte Enter. Pokud je na obrazovce zobrazeno
okno pfikazového fadku, objevi se zde napsany pfikaz. V opa&ném pfipadé se pfikaz zobrazi ve stavovém radku.

Opakovani prikazu
Posledni pfikaz Ize opakovat bez nutnosti zadavat jej znova témito zpusoby:

- Stisknutim Enter
- Klikem pravého tlacitka mysi.



Zanoreni prikazu

Pokud pracujete v okné pfikazového fadku, mGzete pouzit pfikaz uvnitf jiného pfikazu. Pro zavolani pfikazu
uvnitf jiného pfikazu, napiste pred pfikaz apostrof: napf. ‘circle, ‘line nebo ‘pyramid. Ve 4MCAD muzete vnofit
pfikazy donekonec¢na. Mnoho menu a maker z paneld nastroju pracuji timto zplisobem automaticky: napfiklad
nastaveni barvy, referen¢ni mfizka a uchop. Pfi ukonéeni vnofeného pfikazu pokracuje puvodni pfikaz.

Okno historie prikazu

Okno historie pfikaz( zobrazuje historii pfikazt a vyzev od spusténi 4MCAD. Ve vychozim nastaveni uchovava
az 256 prikazovych fadkU. V pocétu uchovavanych fadku neexistuje zadny limit, ale pfi velkém poctu
uchovavanych fadkl mize byt rychlost programu zpomalena.

Pro zobrazeni Okna historie pfikaz( stisknéte klavesu F2.

B amMcAD Historie vjzev - o] x|

[RENDERAET ;.. ccvuvvns 1 -
Naditani ArchLib4M...
Hotowvo

_EXPLAYERS

Odstupy ¢ar v mfliZce jsou pro zobrazeni v tomto pohledu
prilis malé.
1
Zacatek uasecky:
Uhel (&) /Délka (L)/<Koncovy bod>:
Uhel (&)/Délka (L)/Podle (F)/Zpét (U)/<Koncovy bods:
:m
Vyberte entity pro posun:
Entity v mnoZiné: 1
Vyberte entity pro posun:
Vektor/<Referenéni bod>:
Bod posunu:
Odstupy car v mfliZce jsou pro zobrazeni v tomto pohledu
prilis malé.
' PMTHIST e

Pro zménu poctu uchovavanych radkl napiste do pfikazového rfadku pfikaz options a stisknéte Enter. Pak zvolte
zalozku Zobrazeni. V poli Pocet radek v okné historie prikazi zadejte pocet fadek, které chcete uchovavat
a stisknéte OK.



R e oy @

Obecné | Cesty/soubory  Zobrazeni | Nitkové kFize | Profily | Tisk | Uchopeni |

— Panel pFikazi
Poet Fadek v okné historie pFikazi: Im j

[ Poudivat kldvesy Sipek nahoru/doli k navigaci v okné historie pFikazi

—Greficka obrazovka
W Zobrazit z3lodlky Barva grafické obrazovky: [ Barva... |
[~ Zobrazit posuvniky

[T Povolt samedinny pohyb pehledu

[ Obrétit smér zoomu kontrolovaného koledkem mysi

— Mabidky
¥ Zobrazovat nabidloy pFikazi v Automatické naditani nabidek

_?] ok | Cancel

Piikaz Zpét

4MCAD uchovava provadéné prikazy a zmény. Pokud zménite nazor nebo jen udélate chybu, mazete vratit
posledni krok nebo nékolik pfedchozich krokd. VSechny kroky muzete také znova provést:

A. Kliknéte na nastroj Zpét pro vraceni posledniho kroku.
B. Kliknéte na nastroj Znova pro nové provedeni vracenych kroku.

MU zZete také vratit nékolik krokd najednou, pokud napiSete pfikaz Undo a pocet krokl pro vraceni.
Tipy pro nastaveni 4M CAD 14

Po instalaci 4M CAD je vhodné provést jeho nastveni tak, aby se Vam s programem co nejlépe pracovalo:

Panely nastrojt

Pretahnéte nejpouzivanéjsi panely nastroju do vertikalni pozice po strané kresliciho okna, zruste zobrazeni
panelll nastroju, které nepouzivate, a naopak pomoci menu Zobrazit > Panely nastrojl zvolte skupiny ikon,
které jsou pro Vasi praci uzite¢né (napriklad Kéty, Modifikace Il nebo Dotaz).

Prikazovy radek
Posurite hranici pfikazového fadku nahotu tak, aby byly zobrazeny minimalné dva nebo tfi Fadky historie.

Vypnuti krokovani a mrizky

Kliknéte pravym tlacitkem mysi na pole SNAP a GRID vpravo dole ve stavovém fadku a zvolte "Ne", pokud
ovSem nejste zvykli krokovani (omezeni pohybu kurzoru po preddefinovanych Usecich) a mfizku (zobrazeni
pomocného rastru bodu) pfi praci pouzivat.

Nastaveni tchopt
Kliknéte pravym tlaCitkem mysi na pole ESNAP dole ve stavovém fadku, zvolte Nastaveni... a zaSkrtnéte nékere
z nabizenych Uchopu (Koncovy, Stfed, Polovina, Kolmo, Priise¢ik nebo dal§i moZnosti).



Dynamické zadani souradnic
Zkontrolujte, Ze je aktivni tlaCitko DYN upIné vpfavo dole ve stavovém fadku. Zajisti, Ze pfi zadavani soufadnic
jsou relativni soufadnice jako vychozi a nemusite tedy pfed hodnoty zadavat zavinac.

Nastaveni pravého tlacitka mysi
Pro nastaveni chovani pravého tlacitka mysi zvolte Nastroje > Moznosti > zalozka Zobrazeni a volbu
Nastaveni pravého tlacitka mysi v dolni ¢asti dialogu. Zvolte, zda ma kliknuti pravého tlacitka mySi odpovidat
stisku klavesy Enter nebo vyvolavat kontextové menu. Na obrazku je chovani pravého tlacitka mysi nastaveno
jako analogie Enter pro opakovani posledniho pfikazu, kdy nejdou vybrany zadné entity a pfi potvrzovani vybéru
entit, pokud je aktivni pfikaz. Naopak je zvoleno zobrazeni kontextového menu, pokud jsou vybrany entity a neni
aktivni Zadny pfikaz.

Hastaveni praveho tlacitka 2 '=.;=--f

[~ Zapnout chovani pravého Kiku die délky stisku
Kratky kik pro EMTER
Dlouhy Kik pro zobrazeni kontextového menu
Trvénidouhéhokiku: ~ [100 milisekund

—Wychozi redim
Pokud nejsou vybrany objekty, pravé tadtko znamena:
{* Resim piikazu
" Kontextové menu

—Refim dprav
Pokud je wybran jeden nebo vice objektd, pravé tadtho znamena:
i~ Refim pikazu

¥ Kontextové menu

—Refim piikazu
Pokud je aktivni prikaz, prave tadtko znamena:

¥ ENTER

" Kontextové menu: zapnuto vady

™ Kontextové menu: zapnuto, pokud existuji mo3nost piikazu

Ulodit & Zavfit Storno Mapovéda

Tloustky ¢ar
Pomoci Nastroje > Nastaveni vykresu... > Zobrazeni > Zménit nastaveni pro: Tloustky €ar zvolte zda

zobrazovat €i nezobrazovat tloustky ¢ar a nastavte vychozi tloustku ¢ary, coz se maze projevit pfi tisku (napfiklad
0.15).

Nabidky prikaza

Méné zkuSeni uzivatelé mohou vyuzit Okno s nabidkami pfikazu, které zobrazuje moznosti voleb pfi provadéni
prikazu. Volby pak neni nutné zadavat pismeny v pfikazovém fadku. Okno vyvolate pomoci Nastroje >
Moznosti... > Zobrazeni > Zobrazovat nabidky prikazi. Okno je zobrazeno pouze pfi aktivnim pfikazu.

Automatické ukladani

Pokud jste zvykli manualné si vykresy ukladat nékolikrat do hodiny ne je Vas systém stabilni, mize Vas zdrzovat
automatické ukladani vykresu. Mazete prodlouzit interval pro automatické ukladani nebo je Upliné zrusit. Zvolte
Nastroje > Moznosti... > zalozka Obecné. Zménte interval pro automatické zalohovani (maximum je 240 minut),
pfipadné muizete automatické zalohovani zrusit.

Styly tisku z predchozi verze
Pokud jiz mate preddefinovany styly tisku v pfedchozi verzi nebo v jiném programu, zkopirujte soubory se styly
tisku do slozky PlotStyle v adresafi instalace (napfiklad C:/4AMCAD12PRO/PlotStyle).



Vykresy

Vyhody CAD vykresu

CAD vykresy pomahaji organizovat informace s vyssi efektivitou, nez starsi zpusoby technického kresleni. Ve
4MCAD muzete kreslit etity reprezentujici rizné informace v hladinach a vyuzivat tyto hladiny pro uréeni barvy,
typl €ar a vidtelnosti entit. 4AMCAD také obsahuje pomucky, které umoznuji pfesné kresleni.

Tato sekce popisuje zaloZeni vykresu a vyuZiti kreslicich pomucek pro

- Vytvareni novych vykresu, otevirani vykrest a ukladani zmén ve vykresech.

- Vyuziti pomUcek jako je mfizka, uchopy a ortogonalni nastaveni pro pfesné kresleni atd.
Vytvoreni nového vykresu

PFi spusténi 4MCADu vytvori program automaticky novy vykres zalozeny na vykresu Sablony ICAD2k_cz.dwg.
Sablona obsahuje preddefinovana nastaveni jako jsou jednotky vykresu, velikost textu a kreslici oblasti. Tato
nastaveni mlzete pouzit nebo je podle svych potfeb zménit. Na Sablonovém vykresu neni nic vyjimeéného. Pro
nové vykresy mizete jako Sablonu pouzit jakykoli vas vykres. ZaloZzenim nového vykresu na existujici Sabloné
(.dwt souboru) si mlzete usetiit mnoho krok(. Novy vykres tak bude obsahovat vSechna nastaveni a entity, které
potiebujete. Pfi otevieni nového vykresu z Vasi vlastni $ablony mlzZete upravovat exitujici nastaveni nebo
promazat entity, které nepotiebujete. Pokud ulozite vykres vytvofeny za pomoci $ablony, zUstava $ablona
nezménéna.

Pro vytvofeni nového vykresu zaloZzeného na Sabloné
1A. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Soubor > Novy
- Zvolte nastroj Novy v panelu nastroji Standard.

2A. Ve volbach zadejte znak ~ pro prochazeni souboru.
1B. Napiste newwiz a stisknéte Enter

2B. Kliknéte na Pouzit Sablonovy vykres a pak kliknéte na DalSi a v dialogu pro Otevfeni Sablony, kliknéte na
Prochazet.

Privodce novym vkresem =

Privodece novym wikresem umoZniuje
nastavit nowy vykres vietné korfigurace
podle vadich potieb.

Jako Zablonu miiZete poudit stavajici

wylkres nebo wvytvort zcela novy wykres.

¢ Pouit Sablonovy vikres!
 Wtvofit zcela novy wikres

< Back Mext = Cancel Help

3. Vyberte soubor $ablony (.dwt), ktery poZadujete a kliknéte na Otevfit. Jako Sablonu muZzete také zvolit jakykoli



jiny vykres s pfiponou .dwg.

Pro vytvofeni nového vykresu bez Sablony zadejte v kroku 2A volbu . (tecka) nebo v kroku 2B volbu Vytvorit
zcela novy vykres.

Otevieni vykresu

Je mozné otevirat vykresy typu DWG (drawing), DXF (Drawing Exchange Format), DWF (Design Web Format) a
$ablony vykres( ve formatu DWT.

Pro otevreni existujiciho vykresu

1. Pouzijte jednu z nasledujicich metod

- Zvolte Soubor > Otevrit

- V panelu nastroju Standard, kliknéte na nastroj Otevrit.

- Napiste pfikaz open a stisknéte Enter.

2.V poli pro typ souboru zvolte typ souboru, ktery chcete otevfit.

3. Zvolte adresar obsahujici pofadovany soubor.

4. Zvolte vykres, ktery chcete otevrit.

5. Kliknéte na tlacitko Otevrit.

Pokud vykres vyzaduje heslo, zadejte jej, kliknéte na OK pro ovéfeni hesla a pak znova na tlacitko Oteviit.

TIP:
Pro rychlé otevfeni vykresu z dialogu otevieni vykresu postaci dvojklik na nazev souboru.

&3 Oteviit vykres EI

23.4.2013 i1:44

Drawing Interch. ..
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A. Zobrazuje popis velikosti vykresu, datum vytvoreni a dal$i informace o vykresu.
B. Otevre vykres pouze pro ¢teni pro zamezeni zmén v souboru.

. Zapne nebo vypne nahled vykresu.

O O

. Dostupné pouze pfi ukladani vykresu.

m

. Zobrazuje nahled vykresu pfed jeho otevienim.



Ulozeni vykresu

Pro uloZeni vykresu zvolte jeden z nasledujicich zplsobu:

- Zvolte Soubor > Ulozit

- V panelu nastroja Standard zvolte Ulozit.

- Napiste save a stisknéte Enter
- Napiste gqsave a stisknéte Enter

s

UoZt do: | ki dsp = s B E-
Mazev polozky I'-'lDuthI... - |!~I Typ Iv1 Yealilost Ivl :I
vykresy 130423 30,4, 2013 10:57 Drawing Interdh. .. F53kE

wykresy 130415 23.4,201311:44  Drawing Interch... 1255k

Bl vykresy 130402 17.4.2013 1447 Drewing Interch. .. 1199kB

&) vykresy130110 15.3.201317:50  Drawing Interch. .. TO1KE

stuace 130310 15.3.2013 10:46 Drawing Interdh. .. 130 kB

Bl vykresy 130107 13.2.2013 8:35 Drawing Interch... S53kE
@jmqlznﬂ 27.11.2012 10:24  Drawing Interch... 836 kB :J
MNézev LEait I
soubon;
Ulodit jako typ: | AtoCAD 2013 (dwa) | Stomo |
-Papis ~ Mahled
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A. Zobrazuje velikost souboru, datum vytvoreni a dal$i informce o vykrese.
B. K dispozici pouze pfi otevirani vykres(, ne pfi ukladani.

C. Zapne nebo vypne nahled vykresu.

D. UlozZi vykres pod heslem.

E. Zobrazi nahled vykresu pfed uloZenim.

UlozZeni vykresu pod jinym jménem nebo jinym typen souboru

Vykres je mozné uloZit pod novym jménem a v jakémkoli z nasledujicich formata:

Standardni vykresové soubory s koncovkou .dwg
MlzZete zvolit format .dwg, ktery je kompatibilni s riiznymi verzemi programu AutoCAD.

Soubory formatu drawing exchange s koncovkou .dxf
Format .dxf je také kompatibilni s riiznymi verzemi programu AutoCAD a dal$imi programy.

$ablony vykresu s koncovkou .dwt
Sablony vykrest umoZzriuji jednoduse vytvofit novy vykres s pouzitim uloZzenych nastaveni a entit.

Pro ulozeni vykresu s novym jménem nebo formatem souboru.
1. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Soubor > Ulozit jako...
- Napiste saveas a stisknéte Enter



2. V dialogu pro ulozeni vykresu zvolte typ souboru.
3. Zadejte nazev nového souboru, ktery chcete vytvofit.

4. Kliknéte na Ulozit.

Audit vykresu

Wykres obsahuje neplatna data.

5 térnito neplatnymi daty byl uloZen.

Zobrazte log subor pro vice informaci;
Chdrmitesting’audit\P418-02test.dwyg_SaveErrors.log

Pokud se pfi otevirani nebo ukladani vykresu objevi chybova hlaseni, zvlast pokud se jedna o hlaseni o
nepodporovanych entitach, vyuZzijte ke kontrole a opravé vykresu pfikaz Audit:

Zvolte Soubor > Nastroje vykresu > Audit a v pfikazovém fadku zadejte "Y" pro opravu vSech nalezenych chyb ve
vykrese.

Po provedeni auditu by pak mélo vSe fungovat v poradku.



Navigace

Prohlizeni vykresu

4MCAD nabizi mnoho moznosti pro zobrazeni a prohlizeni vykresu. Rizna nastaveni pro zobrazeni je mozné
zmeénit pro urychleni zobrazeni nebo tisku vykresu.

Tato sekce popisuje:
- Navigaci ve vykrese pomoci skrolovani, posunovani a otaceni pohledu.
- Zmeénu zvétSeni vykresu zoomovanim.

- Praci s vice okny nebo pohledy vykresu.
- Nastaveni pro zobrazovani prvk( pro optimalizaci vykonu pfi praci s velkymi vykresy.

Prekresleni a regenerace

PFi praci ve vykrese se mlze stat, Ze vizualni prvky zlstanou po vykonani pfikazu stale zobrazeny stejné. To je
mozné odstranit regeneraci nebo pfekreslenim zobrazeni.

Pro prekresleni aktualné zobrazeného okna provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Zobrazit > Prekreslit

- Na panelu nastroju Zobrazit zvolte nastroj Prekreslit (menu Standard).

- Napiste redraw a stisknéte Enter.

Informace o entitach ve vykrese jsou uloZeny v databazi jako desetinna Cisla, coz zajistuje vysokou presnost.
Nékdy je nutné vykres pfepocitat nebo regenerovat z databaze desetinnych Cisel pro pfevod téchto hodnot do
prislusnych soufadnic obrazovky. To se déje automaticky, ale regeneraci je ale mozné spustit i manualné. Pokud
je vykres regenerovan, je také prekreslen.

Pro regeneraci aktualniho okna, zadejte v pfikazovém fadku regen.

Pokud je zobrazeno vice nez jedno okno, napiste regenall pro regeneraci vSech oken.
Posun pohledu

Pohled vykresu je mozné posunout v kterémkoli sméru. Posunovani méni pohled v horizontalnim, vertikalnim
nebo diagonalnim sméru. ZvétSeni ani orientace entit v prostoru se neméni. Jedinou zménou je zobrazena ¢ast
vykresu.

Pro posun pohledu mlzZete pouZit jakoukoli z nasledujicich metod:

- Pro pfesny posun zdejte dva body definujici velikost a smér posunu. Prvni (zakladni) bod oznacuje pocatecni
bod posunu. ruhy bod oznacuje délku posunu ve vztahu k prvnimu bodu.

- Pro posun v realném Case je mozné pouzit pravé tlacitko mysi.

- Pokud mate mys s kole€kem nebo prostfednim tlacitkem, pouzijte je pro posun v redlném Case.

- Pro posun o malé vzdalenosti pouzijte klavesy Sipek.

Pro posun uréenim dvou bodt

1. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Zobrazit > Posun > Bodem
- Na panelu nastroji Zobrazit zvolte nastroj Posun (menu Standard).

2. UrCete zakladni bod vypsanim soufadnic nebo uréenim bodu ve vykrese.
3. Urcete velikost posunuti vypsanim soufadnic nebo uréenim bodu v kreslicim okné.

Pro posun v redlném case



1. Zaroven drzte klavesy Ctrl+Shift a pravé tlacitko mysi.

2. Pohybujte kurzorem ve sméru posunu.

3. Pro ukonc&eni posunu pohledu uvolnéte tlacitko mysi.

Jedna se o vhodnou metodu, pokud nemate k dispozici mys se tfremi tlagitky.
Pro posun pohledu s pouzitim kole¢ka mysi

- Stisknéte kolecko a pohybujte kurzorem.

Pro posun s pouzitim Sipek

- Stisknéte Sipku v pozadovaném sméru posunu.
Otaceni pohledu

4MCAD umoziiuje otacet pohled vykresu v realném ¢ase. To umoznuje prohlizeni modelu v jakémkoli thlu.
Rotace pohledu mGze pokrac¢ovat i po uvolnéni tla¢itka mysi.

Pro zapnuti plynulého pohybu zvolte Nastroje > Moznosti > Zobrazeni > Povolit samo¢inny pohyb pohledu.
Pro otaceni pohledu v realném cCase
1. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Na panelu néstroji Standard zvolte nastroj 3D orbit
- Napiste rtrot a stisknéte Enter.

2. Kliknéte a posurite mySi ve vykrese.

Pohled se otaci dle pohybu mysi.

3. Pro ukonceni otaceni uvolnéte tlaitko mysi.
4. Pokud navolite, pokracuje rotace pohledu.

5. Pro ukonceni stiknéte Enter nebo pravé tlacitko mysi ve vykrese.
Zoom

Velikost (zvétSeni) pohledu je mozné kdykoli zménit pomoci zoomu. Pokud je zoom aktivni, zméni se kurzor v
lupu. ZmenSeni (zoom ven) umoznuje zobrazit vétsi ¢ast vykresu, zvétSeni (zoom dovnitf) umoziuje zobrazit ¢ast
vykresu ve vétS§im detailu. Zména zvétSeni vykresu ovliviiuje pouze zpudsob zobrazeni vykresu; nema zadny vliv
na velikosti entit ve vykrese.

ZvétSovani a zmensovani

Jednim z nejjednodussich zplsobud zménu velikosti vykresu je zména o pfednastavenou hodnotu. Na panelu
nastroji Zobrazit (menu Standard) zdvojnasobi nastroj Zvétsit velikost zobrazeni vykresu. Nastroj Zmensit zmeéni
zobrazeni na polovinu. Stfed vykresu zobrazeny ve stfedu aktualniho vyfezu zUstane pfi zoomu ve stfedu
obrazovky.

ZpUsoby zoomu
Pro zménu velikosti zobrazeni je mozné pouzit jakoukoli z nasledujicich metod:

- Definice ¢asti vykresu pro zoom zadanim okna.
- Zoom v realném Case s pouzitim mysi.
- Pokud mate mys s kole€kem, pouZijte jej pro zoom ven a dovnitf.

Pro zvétseni pohledu na oblast s pouzitim okna

1. Provedte jedno z nasledujiciho:



- Zvolte Zobrazit > Zoom > Okno

- Na panelu nastroju Zoom kliknéte na nastroj Okno.

- Napiste zoom, stisknéte Enter a zvolte Okno (W dle angl. Window).
2. Vyberte prvni roh okna kolem oblasti, kterou si pfejete zvétsit.

3. UrCete proté&jsi roh okna kolem oblasti, kterou chcete zvétsit.
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Pro urCeni pravouhlého okna kolem oblasti vykresu pro zvétSeni vyberte prvni roh (A) a protéjSi roh (B).
Pro zoom v realném ¢ase

1. Zaroven drzte Ctrl+Shift a levé tlacitko mysi.

2. Pro zvétSeni potahnéte kurzorem smérem vzh(ru.

3. Pro ukoncéeni zoomu uvlonéte tlacitko mysi.

Pro zoom s pouzitim kolecka mysi

- Otacejte koleCkem mysSi smérem od sebe pro zvétSeni a smérem k sobé pro zmenseni.

Kazdy pohyb kole¢ka smérem ven zmenSuje s koeficientem 0.8; kazdy pohyb smérem dovnitf zvétSuje s
koeficientem 1.25.

Zobrazeni predchoziho pohledu vykresu

Po zvétseni urcité ¢asti vykresu se muZete chtit vratit zpét a zobrazit tak cely vykres. V menu Zoom zvolte pfikaz
Predchozi a obnovite prfedchozi pohled. Opakovanim tohoto pfikazu je mozné zobrazit 25 poslednich
zoomovanych nebo posunovanych pohledu.

Zobrazeni v méritku

ZvétSeni nebo zmenseni vykresu je mozné nastavit pfesnym koeficientem celkové velikosti vykresu ve vztahu k
aktualnimu zobrazeni. Pokud zménite koeficient velikosti zobrazeni, stfed vykresu zobrazeny ve stfedu
aktualniho vyfezu zUstane pfi zoomu ve stfedu obrazovky. Pro nastaveni velikosti zobrazeni ve vztahu k celkové
velikosti vykresu, zadejte Cislo reprezentujici koeficient méfitka zobrazeni. Napfiklad pokud zadate koeficient
meéfitka 2, zobrazi se vykres ve dvojnasobku plavodni velikosti. Pokud zadate koeficient zvétSeni .5, je vykres
zobrazen v polovi¢ni velikosti. Velikost zobrazeni miZete také ménit relativné k aktualnimu zvétseni pfidanim
pismene x za koeficient méfitka. Napfiklad pokud zadate koeficient méfitka 2x, je vykres zménén na dvojnasobek
stavajiciho rozméru. Pokud zadate koeficient zvétSeni .5x, je vykres zobrazen v polovi¢ni velikosti.



Pro zoom v urc¢itém méfitku relativnim k aktualnimu zobrazeni
1. Provedte jedno z nasledujicich:

- Zvolte Zobrazit > Zoom > Méfitko

- Na panelu nastroji Zoom kliknéte na nastroj Méfitko.

- NapiSte zoom a stisknéte Enter.

2. Zadejte koeficient méfitka nasledovany znakem x (napfiklad 2x).

3. Stiskéte Enter.
Kombinace posunu a zoom pohledu

Je mozné urcit bod, ktery bude stfedem pohledu po provedeni zmény zvétSeni vykresu. Je také mozné urcit bod,
ktery bude v levém dolnim rohu pohledu po zméné velikosti zorazeni vykresu pfikazem Zoom > Vlevo. S
vyjimkou zoomu pomoci okna zachovavaji ostatni pfikazy pfi zoomu stfed ve stfedu aktualniho pohledu.

Pro zménu stfedu aktualniho pohledu

1. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Zobrazit > Zoom > Stred

- Na panelu nastroju Zoom kliknéte na nastroj Stfed (menu Standard).

- Napiste zoom, stisknéte Enter a zvote Stred (C - Center).

2. Zvolte bod, ktery chcete umistit v centru nového pohledu.

3. Urcete koeficient zmény méfitka zobrazeni nebo vysku vykresu v jednotkach vykresu.

Zobrazit vSe

M0zete pouzit nastroj VSe pro zobrazeni celého vykresu. Pokud jste nakreslili néjaké entity mimo definované
meze vykresu, jsou meze vykresu zobrazeny. Pokud jsou v8echny entity uvnitf mezi vykresu, je vykres zobrazen
jen po meze.

Nastroj pro zoom na Meze vykresu zobrazuje vykres po jeho meze s nejvétSim moznym zvétSenim.



Nastaveni

Moznosti vlastniho nastaveni

Mnoho vlastnosti 4AMCAD mUzZete nastavovat, aby lépe vyhovovaly vasim potfebam.

Mlzete napfiklad jednoduse vytvaret a ménit panely nastroji pouhym pretazenim ikon.

Pokud budete chtit znova nastavit plvodni uzivatelské rozhrani, kliknéte na volbu Reset.

4MCAD uklada vase vlastni nastaveni spiSe v systémovych registrech Windows, nez v oddélenych souborech.

4MCAD podporuje nejdllezitéjsi soubory voleb AutoCADu véetné typl €ar, vzord Srafovani, fontl pisma,
konverze jednotek, menu, panelll nastroju a klavesovych zkratek.

4MCAD navic sjednocuje mnoho funkci vlastniho nastaveni do jediného pfikazu: aliasy pfikazu, klavesové
zkratky, vlastni menu a panely nastroju.

MU zZete také pfidavat vlastni vytvofené programy v jednom z nasledujicich jazykd:
- LISP (jazyk kompatibilni s AutoLISP jazykem Autodesku)

- SDS (jazyk kompatibilni s ADS jazykem Autodesku)

- Misrosoft Visual Basic for Applications (VBA)

Barva entit

Nastaveni barvy entity urCuje, jak se zobrazuje a pokud pouZijete barevnou tiskarnu, i jak se tiskne. Entity jsou
vytvareny v aktualni barvé. Existuje 255 standardnich barev a dvé dalsi barevné vlastnosti, kterym se také Casto
fika barvy. Sedm z 255 stadardnich barev je mozné definovat pomoci jejich nazvu: ¢ervena, zluta, zelena,
azurova, modra, purpurova a bila. Cisla barev osm a devét nejsou pojmenovana. Kazda barva ma unikatni &islo
od 1 do 255. DalSi dvé vlastnosti barev jsou DLE HLADINY (BYLAYER) a DLE BLOKU (BYBLOCK). Tyto
vlastnosi urcuji, ze entita pfevezme barvu své hladiny nebo bloku, ve kterém je umisténa. DLE HLADINY
(BYLAYER) je ¢islo barvy 256, DLE BLOKU (BYBLOCK) je Cislo 0. Ve vSech pfikazech, kde zadavate barvu,
muzete zadat BYLAYER a BYBLOCK nebo ¢isla 256 a 0. Barvy mGzete také zadavat jejich vybérem z Dialogu
barev. Pfi otevieni nového vykresu jsou entity vytvareny s nastavenim BYLAYER (DLE HLADINY), coZ znamena,
Ze pfebiraji barvu aktudlni hladiny. Zpoc¢éatku je jedina hladina 0 také hladinou aktuélni. Jeji vychozi barva je bila,
takze nové entity jsou take bilé.

Pro nastaveni aktualni barvy entit

1. Provedte jedno z nasledujicich:

- Zvolte Nastroje > Nastaveni vykresu...

-V panelu nastroju Standard zvolte Nastaveni vykresu

- Napiste settings a stisknéte enter

2. Kliknéte na zalozku Vytvoreni entity



Mastaveni wkresu
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3. Zvolte Vyberte barvu...

4.V dialogu barev zvolte BYLAYER, BYBLOCK, barvu dle vybéru nebo zadejte Ciselny index barvy.

5. Potvrdte tlacitkem OK.

6. Kliknéte znova na OK.
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A. Kliknéte pro nastaveni jedné ze standardnich barev

B. Kliknéte pro vybér jednoho z odstinl Sedi.

C. Kliknéte pro nastaveni jakékoli dostupné barvy.

D. Zobrazuje aktudlni barvu.

E. Zobrazuje Cislo barvy.

F. Kliknéte pro nastaveni akrualni barvy BYLAYER (DLE HLADINY).
G. Kliknéte pro nastaveni aktualni barvy BYBLOCK (DLE BLOKU).

Typy car

Typy €ar pomahaji pfedavat informace. Jsou pouzivany pro rozliSeni uc€elu jedné ¢ary od druhé. Typ Cary se
sklada z opakujiciho se vzoru tec¢ek, ¢arek nebo znakl a prazdnych mezer. Typy ¢ar urcuji vzhled entit pfi
zobrazeni i tisku. Ve vychozim nastaveni ma kazdy vykres nejméné tfi typy €ar: Continuous (PIna), BYLAYER
(DLE HLADINY) A BYBLOCK (DLE BLOKU). Vykres muze obsahovat nekone¢ny pocet dalSich typa ¢ar. Kdyz
vytvofite novou entitu, je vytvofena pomoci aktualniho typu €ar. Ve vychozim nastaveni je typ €ary nastaven
DLEHLADINY. Nova entita pfejima typ ¢ary dle aktualni hladiny, ve které je vytvofena. Pokud zménite typ ¢ary
hladiny, zméni se typ €ar vSech entit, které do hladiny nalezi, pokud byly vytvofeny s pouzitim typu ¢aty
BYLAYER. Jako aktualni mdzete také zvolit jiny typ ¢ary, ktery bude mit pfednost pfed typem &ary aktualni
hladiny. Zména typy ¢ary u hladiny pak nema na tyto entity vliv. Jako tfeti moznost mlzete pouzit typ Cary
BYBLOCK (DLE BLOKU), kdy nové entity maji typ Continuous (plna ¢ara), dokud nejsou seskupeny do bloku.
Entity pak pFejimaji nastyveny typ €ary bloku, kdyZ vkladate blok do vykresu.

Pro nastaveni aktualniho typu €ar

1. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Nastroje > Nastaveni vykresu...

-V panelu nastroju Standard zvolte Nastaveni vykresu

- Napiste settings a stisknéte enter

2. Kliknéte na zalozku Vytvoreni entity



3. V seznamu Typy €ar zvolte ten, ktery chcete nastavi jako aktualni.

4. Potvrdte tlacitkem OK.

Mastaveni vykresu
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Pokud v seznamu typu €ar pozadovany typ chybi, je nutné jej do vykresu nejprve nacist napfiklad pomoci
Prizkumnika 4MCAD:

V menu zvolte Format > Prozkoumat vykres..., dale sekci Typy €ar, ikonu Nova polozka a tlacitko Vybrat ze
souboru. V dialogu pak zvolite novy typ €ary, ktery v uz v Prlizkumniku je mozné nastavit jako aktualni.

Typ cary ze souboru CNCADGproticad.lin
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Méfritko typu €ary

MuzZete nastavit vlastni méfitko typu &ary. Cim mensi méfitko, tim vice opakovani vzoru &ary je na kreslici
jednotku generovano. Typ ¢ary mlze byt pro pfiklad definovan jako sekvence ¢arek a mezer, kazda o délce 0,25
jednotky. Méfitko typu €ary pouziva koficient méfitka pro uréeni délky. MéFitko 0.5 by zmensSilo délku kazdé Carky
a mezery na 0.125 jednotky; méfitko 2 by zvétSilo délku kazdé na 0.5 jednotky. MuzZete uréovat invidualni méfitko
typu €ary novych entit i globalni méfitko pro vSechny entity ve vykrese.

Pro nastaveni individualniho méritka typu Car

1. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Nastroje > Nastaveni vykresu...

- V panelu nastroju Standard, kliknéte na nastroj Nastaveni vykresu.

- Napiste settings a stisknéte Enter

2. Kliknéte na zalozku Vytvoreni entity

3. V poli Méritko typu €ary napiste nebo zvolte méfitko, které chcete nastavit jako aktualni.

4. Potvrdte tlacitkem OK.

Pro nastaveni globalniho méfitka typu ¢ar v poli Globalni méritko typu ¢ary napiste nebo zvolte méfitko, které
chcete nastavit jako aktualni.
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Tloust'ky ¢ar

Tloustky ¢ar pomahaji v CAD vykresech rozliit ucel jedné ¢ary od druhé. Tloustly ¢ar urcuji jak silné nebo slabé
se jevi entity pFi zobrazeni a tisku. Kazdy vykres obsahuije tyto tloustky ¢ar: DEAFAULT (VYCHOZI), BYLAYER
(DLE HLADINY), BY BLOCK (DLE BLOKU) a mnoho dalSich tlousték v milimetrech (nebo Ize pouzit i palce).
Kdyz vytvofite novou entitu, je vytvofena pomoci aktualniho tloustky ¢ary. Ve vychozim nastaveni je tloustka Cary
nastavena BYLAYER (DLE HLADINY). To znamena, zZe tloustka entity je ur€ovana aktualni hladinou. Pokud
prifadite BYLAYER, zména tlouStky ¢ary hladiny, zméni se tloustku €ar vSech entit, které do hladiny nélezi,
pokud byly vytvofeny s pouzitim tloustky BYLAYER. Jako aktualni miZzete také zvolit jinou tloustku ¢ary (nebo
DEFAULT - vychozi), ktera bude mit pfednost pred tloustkou hladiny. Entity vytvofené s touto tloustkou (nebo s
vychozi tloustkou DEFAULT) pak nebudou ovlivnény tloustkou ¢ary hladiny. Jako tfeti moznost mlzete pouzit typ
¢ary BYBLOCK (DLE BLOKU), kdy nové entity maji tloustku DEFAULT (vychozi), dokud nejsou seskupeny do
bloku. Entity pak pfejimaji nastavenou tloustku ¢ary bloku, kdyz vkladate blok do vykresu. Pfi volbé tloustky
mensi nez .25 milimetr( se entity na obrazovce zobrazuji v tloustce jednoho pixelu. Pokud vykres tisknete, tiskne
se jako nejtensi dostupna tloustka tiskarny. Tloustky ¢ar nelze pfifadit rovindm, boddm, True Type fontim a
rastrovym obrazkdm.

Pro nastaveni aktualni tloustky ¢ar

1. Provedte jedno z nasledujiciho:



- Zvolte Nastroje > Nastaveni vykresu...

- V panelu nastroju Standard, kliknéte na nastroj Nastaveni vykresu.
- Napiste settings a stisknéte Enter

2. Kliknéte na zalozku Vytvoreni entity

3. V seznamu Tloustka Car zvolte ten, ktery chcete nastavi jako aktualni.

4. Potvrdte tlagitkem OK.

Mastaveni wkresu
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Zobrazeni tloust’ky ¢ar

Ve vychozim nastaveni 4MCAD je zobrazovani tlousték ¢ar v kreslicim okné vypnuto.

Nastaveni Ize zménit pomoci volby Nastroje > Nastaveni vykresu... > Zobrazeni > Zménit nastaveni pro >
Tloustky ¢ar > Zobrazit tloustky ¢ar

Mastaveni vykresu
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Zaskrtnéne volbu a povrdte tla¢itkem "OK".

Vychozi tloust’ka ¢ar

Vychozi tloustka v8ech ¢€ar je 0.25 mm.

To je mozné zménit pomoci Nastroje > Nastaveni vykresu... > Zobrazeni > Zménit nastaveni pro > Tloustky
¢ar > Vychozi



Mastaveni vykresu
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Mnoho uzivateld bude upfednostiiovat napfiklad vychozi tloustku ¢ar 0.00 mm.

Linearni jednotky vykresu

Ve 4MCAD se vétsinou kresli v aktualnich rozmérech (1:1) a méfitko vykresu se nastavuje az pfi tisku. DFive nez
zacnete kreslit, musite ale urcit vztah mezi jednotkami vykresu a témi realnymi. MiZete se napfiklad rozhodnout,
zda jedna jednotka vykresu bude reprezentovat palec, stopu, metr nebo kilometr. Navic mGzete urcit zpusob,
jakym bude program méfit Ghly. Pro linearni i uhlové jednotky mlzZete také nastavit stuperi zobrazeni presnosti
jako je pocet desetinnych mist nebo nejmensi jmenovatel pfi zobrazeni zlomk(. Nastaveni pfesnosti ovliviiuje
pouze zobrazeni vzdalenosti, Uhlu a soufadnic. 4MCAD vzdy uklada vzdalenosti, Uhly a soufadnice s pfesnosti
realnych Cisel.

Pro nastaveni desetinnych jednotek vykresu, které jsou u nas u lineatnich vzdalenosti nejpouzivanéjsi zvolte
v menu volbu Nastroje > Nastaveni vykresu.... Pak pokracujte na zaloZzce Jednotky vykresu: volbou Linearni
jednotky.
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Zvolte nastaveni Desetinné a mUzete také zvolit po¢et zobrazovanych desetinnych mist (vychozi nastaveni je 6).
Uhlové jednotky

Pro nastaveni uhlovych jednotek vykresu:

1. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Nastroje > Nastaveni vykresu...

- V panelu nastroju Standard, kliknéte na nastroj Nastaveni vykresu.
- Napiste settings a stisknéte Enter

2. Kliknéte na zalozku Jednotky vykresu

3. Pod Zménit nastaveni pro zvolte Uhlové jednotky.

4. Pod Typ jednotek zvolte pozadovany typ.

5. U Presnosti zobrazeni zadejte presnost dle poc¢tu desetinnych mist, ktera pozadujete nebo pro nastaveni
pouzijte Sipky.

Pole nad timto nastavenim zobrazuje nahled zvolenych uhlovych jednotek s aktalni pfesnosti.

6. U Smér uhlu zvolte smér, ve kterém budou uhly vzristat, pokud zadate pozitivni velikost uhlu.
7. U Zakladna uhlu urcete pozici kompasu pro nulovy uhel.

Napfiklad ve vychozim nastaveni je Uhel 0 na "tfech hodinach" nebo "vychodni" pozici.
Sousedici ikona zobrazuje aktualni nastaveni zakladny Uhlu.

8. Potvrdte tlacitkem OK.
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A. Urcuje typ jednotek, které nastavujete

B. Vyberte typ uhlovych jednotek.

C. Zvolte presnost zobrazeni thlovych jednotek.
D. Zvolte smér, ve kterém Uhel nartsta.

E. Zvolte zakladnu Uhlu, smér nulového uhlu.

Vyska textu

Nastaveni ovliviiuje vySku textu méfeno v jednotkach vykresu. Nastavte jeho velikost tak, aby byla vétSina textu
ve vykrese vytiSténa v urcité vyhovujici velikosti. Napfiklad 2,5 mm. Pokud budete tisknout vykres v méfitku 1:50
a budete chtit nejmensi velikost pisma 2,5 mm, nastavte jeho vysSku na 125 kreslicich jednotek.

Pro nastaveni vysSky textu

1. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Nastroje > Nastaveni vykresu...

- V panelu nastroju Standard, kliknéte na nastroj Nastaveni vykresu.

- Napiste settings a stisknéte Enter

2. Kliknéte na zalozku Vytvoreni entity

3. Pod Zménit nastaveni pro zvolte Text.

4.V poli Vychozi vysSka textu zvolte viastni vysku nebo zadejte poZzadovanou hodnotu.

5. Potvrdte tlagitkem OK.
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A. Zvolte Text
B. UrCete vysku textu v jednotkach vykresu.

Meze vykresu

Muzete urcit meze vykresu, které reprezentuji neviditelnou hranici kolem vaseho vykresu. MlzZete vyuzit meze
vykresu, abyste si byli jisti, ze nevytvorite vétsi vykres, nez jaky by bylo mozné vytisknout na papir v daném
méfFitku.

Pro nastaveni mezi vykresu

1. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Nastroje > Nastaveni vykresu...

- V panelu nastroju Standard, kliknéte na nastroj Nastaveni vykresu.

- Napiste settings a stisknéte Enter

2. Kliknéte na zalozku Zadani souradnic nebo Zobrazeni.

3. Pod Zménit nastaveni pro zvolte Meze.

4. UrCete soufadnice x a y pravého horniho rohu a levého dolniho rohu mezi.

Mulzete také kliknout na tlacitko Zadat pro uréeni mezi vybérem bodu ve vykrese.

5. Pro omezeni kresleni mimo meze vykresu zaskrtnéte volbu Zamezit vstup za meze.

6. Potvrdte tlacitkem OK.
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A. Zvolte Meze

B. UrCete soufadnice x a y pravého horniho rohu mezi.

C. Urcete souradnice x a y levého dolniho rohu mezi.

D. PFi zaSkrtniti zabrani program kresleni mimo meze vykresu.
E. Ur€ete meze vykresu zadanim bodu ve vykrese.

=
=<

izka

Referenéni mfizka zobrazuje body v pravidelnych rozestupech. Zobrazeni muzete vypnout a zapnout i urcit
vzdalenosti mezi body a uhel nato¢eni mfizky. Referenéni mfizka se zobrazuje pouze v mezich vykresu a
pomaha tak vizualizovat jeho hranice a vzdalenosti mezi entitami ve vykrese.

Pro zapnuti zobrazeni mfizky a nastaveni vzdalenosti

1. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Nastroje > Nastaveni vykresu...

- V panelu nastroju Standard, kliknéte na nastroj Nastaveni vykresu.

- Napiste settings a stisknéte Enter

2. Kliknéte na zélozku Zadani souradnic.

3. Pod Zménit nastaveni pro zvolte Uchyt a mfizka.

4. U Referenéni mtizka zaskrtnéte volbu Zobrazit mfizku.

5. U Rozte¢ referenéni mrizky zvolte vodorovnou vzdalenost v poli X.

6. Zvolte vertikalni vzdalenost v poli Y.

7. Potvrdte tlacitkem OK.
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A. Zaskrtnéte volbu pro ortogonalni rezim.

B. Zaskrtnéte volbu pro zobrazeni referenni mrizky.

C. Urcete vudalenosti ve sméru x a y mezi body mfizky.

D. Zaskrtnéte volbu pro aktivaci krokovani.

E. UrCete vzdalenosti ve sméru x a y.

F. Zaskrtnéte volbu pro aktivaci isometrického krokovani a mfizky.
G. Zadejte aktualni isometrickou rovinu.

H. UrCete uhel natoceni mfizky.

|. Zobrazuje aktualni uhel natoeni mfizky.

J. UrCete x a y soufadnici po¢atku krokovani.

K. Zaskrtnéte volbu pro shodné nastaveni krokovani a mfizky.

Pocatek a natoc¢eni krokovani a mrizky

Pocatek krokovani a referen¢ni mrizky se ve vychozim nastaveni shoduje s po¢atkem vykresového prostoru v
souradnicich 0,0 globalniho soufdného systému. Pocatek krokovani a mfizky v§ak mizete zménit, aby se
kreslené entity mohly I1épe vztahovat k jiné pozici. Mfizku muzete také natogit v riznych Uhlech. Zaroven je
natocen také nitkovy kfiz. Pokud je mfizka zapnuta a rozte€e nastaveny na 0,0, je jejim vychozi nastaveni stejné
jako vzdalenosti krokovani.

Pro zménu uhlu a po¢atku krokovani

1. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Nastroje > Nastaveni vykresu...

- V panelu nastroju Standard zvolte Nastaveni vykresu

- Napiste settings a stisknéte enter

2. Kliknéte na zélozku Zadani souradnic.

3. Pod Zménit nastaveni pro zvolte Uchyt a miizka.

4. U Nastaveni kroku, zaskrtnéte volbu Krokovat pro aktivaci funkce.



5. U Mrizka za8krtnéte volbu Zobrazit mfizku.

6. Pod Nastaveni kroku a mrizky zadejte v poli X soufadnici x nového pocatku krokovani.
7.V poli Y zadejte soufadnici y nového pocatu krokovani.

8. V poli Nato€eni zadejte novy Uhel natoCeni mfizky.

9. Potvrdte tlacitkem OK.

Pooto¢ena mrizka a krokovani.

vry

Izometrické krokovani a mrizka

Pro dvourozmeérné vykresy muzete vyuzit izometrického krokovani a mrizky. PFi volbé izometrie kreslite
simulovany trojrozmérny pohled na dvourozmérné roviné velmi podobné jako pfi kresleni na papir. Nezaménujte
ale izometrické vykresy s trojrozmérnymi. Trojrozmérné vykresy mlizete vytvaret v trojrozmérném prostoru. Volba
izometrie vyzdy vyuZziva tfi pfednastavené roviny oznacované jako leva, prava a horni. Nastaveni téchto rovin
neni mozné zménit. Pokud je uhel krokovani 0, jsou osy izometrie 30, 90 a 150 stupriti. Pokud se podivate na
nastaveni Izometrického krokovani a mfizky, intervaly krokovani, mfiZky a nitkovy kfiz odpovidaji akrudlni roviné.
MfiZka je vzdy zobrazena jako izometricka a vyuziva soufadnici y pro vypocet vzdalenosti bod(. Pokud
zaSkrtnete volbu Kreslit ortogonalné, omezi program kresleni entit na aktualni izometrickou rovinu.

Pro zapnuti volby Izometrického krokovani a mfizky

1. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Nastroje > Nastaveni vykresu...

- V panelu nastroju Standard, kliknéte na nastroj Nastaveni vykresu.
- Napiste settings a stisknéte Enter

2. Kliknéte na zalozku Zadani souradnic.

3. Pod Zménit nastaveni pro zvolte Uchyt a miizka.



4. Zaskrtnéte volbu lzometricky krok a mrizka.
5. U Izometrické nitkové kfize vyberte izometrickou rovinu Horni, Levou ¢&i Pravou.

6. Potvrdte tladitkem OK.
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Izometrické roviny leva (A), prava (B), horni (C).

Ortogonalni kresleni

Pohyb kurzoru je mozné omezit na vertikalni a horizontalni ose, takze mizete kreslit v pravych uhlech
(ortogonalné). Napfiklad ve vychozi orientaci sméru 0 stupfiti (nulovy Uhel na "tfech hodinach" nebo na "vychod"),
je v ortogonalnim rezimu omezeno na 0, 90, 180 a 270 stuprid.

Pro zapnuti a vypnuti ortogonalniho kresleni vyuzivejte rychlou volbu pomoci klavesy F8.

Nastaveni je ale mozné i pfes dialog Nastaveni:

1. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Nastroje > Nastaveni vykresu...

- V panelu nastroju Standard, kliknéte na nastroj Nastaveni vykresu.

- Napiste settings a stisknéte Enter

2. Kliknéte na zalozku Zadani souradnic.

3. Zaskrtnéte volbu Kreslit ortogonalné

4. Potvrdte tlacitkem OK.



Vzhled nitkového kfize

Vzhled nitkového kFize v kreslicim okné je mozné nastavovat pomoci voleb v menu

Nastroje > Moznosti > Nitkové kiize

MoZnosti

Pro nastaveni barev provedte zmény hodnot Osa X, Osa Y, Osa Z v oblasti Barva osy.

Pro velikost nitkového kfiZze nastavte hodnotu v procentech velikosti obrazovky. Hodnota 100 znamena nitkovy
kfiz az do okraju obrazovky. Maly nitkovy kFiz mtze mit hodnotu 5 nebo 10.



Hladiny

Prizkumnik (spravce) hladin

Hladiny jsou jako folie pouzivané pfi ruénim kresleni. Jsou pouzivany pro organizaci riznych informaci vykresu.
Kazdy vykres ma alespon jednu hladinu, vychozi, s nazvem "0". Vykres mze obsahovat nekone¢né mnozstvi
dalSich hladin. Kdyz vytvofite novou entitu, je vytvofena v aktualni hladiné.

Pro zobrazeni a editaci hladin ve vykrese

1. Provedte jedno z nasledujicich:

- Zvolte Format > Prozkoumat vykres > Hladiny

- V panelu nastroju Nastaveni zvolte nastroj Prozkoumat hladiny
- Napiste expllayers a stisknéte enter

- Napiste la a stisknéte Enter.

V okné uvidite seznam hladin ve vykrese a ve sloupcich vpravo od ndzvud pak jejich nastaveni, ktera je mozné
ménit.
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Nova hladina

Ve vykrese mUlzete vytvofit nekone¢né mnozstvi hladin pro lepsi pfehlednost a spravu entit:

1. Zobrazte okno Spravce hladin.

2. Pro vytvofeni nové hladiny provedte jedno z nasledujiciho:

- kliknéte na prvni ikonu Nova polozka

- v menu zvolte Upravit > Novy > Hladina
- kliknéte pravym tlacitkem do bilé plochy v pravé Casti okna a opét zvolte Novy > Hladina

3. Je vytvorena nova hladina a pomoci klavesnice mizete okamzité zménit jeji ndzev. Nazev je mozné zménit




i pozdéji pomoci kliknuti na nazev hladiny a pak dalsim kliknutim po nepatrné prodlevé tak, aby neslo o dvojklik.
Opét je aktivovana moznost zadani nazvu.

4. Ve sloupcich nastavte vlastnosti hladiny jako je barva, tloustka a typ ¢ary. MlzZete ji také nastavit jako aktualni
hladinu.

5. Zavrete okno prlizkumnika 4MCAD.
Aktualni hladina

Nové entity vzdy vznikaji v hlading, ktera je nastavena jako aktualni.
Pro zménu aktualni hladiny:
1. Zobrazte okno Spravce hladin.

2. Oznacte dvojklikem nazev hladiny, kterou chcete zménit na aktualni, nebo hladinu jen kliknutim vyberte
a pouzijte ikonu Aktualni.

3. Zavrete okno prizkumnika 4MCAD.
Zapnuti a vypnuti hladiny

Jednotlivé hladiny i jejich skupiny je mozné vypinat a zapinat.

Vypnuti hladiny zpUsobi, Ze entity v této hladiné nejsou viditelné a nejsou vytistény. Ackoli je hladina vypnuta, je
ji stale mozné nastavit jako aktualni hladinu. V tomto pfipadé nebudou nové nakreslené entity zobrazeny, dokud
hladiny opét nezapnete. Entity v neviditelnych hladinach mohou v nékterych pfipadech také ovlivnit zobrazeni

a tisk entit v ostatnich hladinach. Napfiklad pfi pouziti pfikazu Skryt mohou zpUsobit skryti entit ve viditelnych
hladinach.

V Prazkumniku 4MCAD je stav zapnuti nebo vypnuti hladiny indikovan ve sloupci Ano(On)/Ne(Off). Ano
znamena, Ze hladina je zapnuta a zobrazuje se.

Pro zapnuti nebo vypnuti jednotlivé hladiny kliknéte na oznaceni Ano nebo Ne v pfislusném fadku a sloupci.
Oznaceni i zobrazeni po uzavieni okna by se mélo zménit.

Pro hromadné zapnuti nebo vypnuti skupiny hladin je nejprve vSechny oznacte. To je mozné pomoci kliknuti na
nazev prvni hladiny a kliknutim na posledni se stisknutou klavesou Shift. Je také mozné vybrat vSechny hladiny
pomoci kombinace klaves Ctri+A.

Pro zménu nastaveni pak provedte jedno z nasledujiciho:
- Kliknéte na ikonu Zapnout/vypnout hladinu v okné Prdzkumnika 4MCAD

- Zvolte v menu Upravit > Vlastnosti... a zaskrinéte nebo odskrtnéte volbu Stav hladiny: Vypnout
- Kliknéte pravym tlacitkem mysi na ozna€enou skupinu hladin a v kontextovém menu zvolte opét Vlastnosti...
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Zmrazeni a rozmrazeni hladiny

Hladiny je mozné zmrazit nebo rozmrazit. Entity ve zmrazenych hladinach se nezobrazuji, netisknou

a neregeneruji se. Pokud hladinu zmrazite, entity v ni umisténé neovlifuji zobrazeni ani tisk jinych entit. Entity ve
zmrazenych vrstvach napfiklad nezakryji ostatni entity pfi pfikazu Skryt, ktery odstrani skryté entity. Ve zmrazené
hladiné také nelze kreslit, dokud neni rozmrazena a nelze ji nastavit jako aktualni.

Aktualni hladinu neni mozné zmrazit. Pokus se pokusite zmrazit aktualni hladinu, objevi se vyzva k volbé jiné
hladiny.

V Pruzkumniku 4MCAD je stav zmrazeni nebo rozmrazeni zobrazen ve sloupci VS§echny vyrezy. Stav mGze byt
Zmrazeno nebo Rozmrazeno.

Pro zmrazeni nebo rozmrazeni jednotlivé hladiny kliknéte na ozna¢eni Zmrazeno nebo Rozmrazeno
v pfislusném fadku a sloupci.

Pro hromadné zmrazeni nebo rozmrazeni skupiny hladin je nejprve vSechny oznacte. To je mozné pomoci
kliknuti na nazev prvni hladiny a kliknutim na posledni se stisknutou klavesou Shift. Je také mozné vybrat
vSechny hladiny pomoci kombinace klaves Ctri+A.

Pro zménu nastaveni pak provedte jedno z nasledujiciho:
- Kliknéte na ikonu Zmrazit/rozmrazit v okné Prizkumnika 4MCAD

- Zvolte v menu Upravit > Vlastnosti... a zaskrtnéte nebo odSkrtnéte volbu Stav hladiny: Zmrazit
- Kliknéte pravym tlacitkem mysi na oznacenou skupinu hladin a v kontextovém menu zvolte opét Vlastnosti...
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Zamknuti a odemknuti hladiny

Hladiny je mozné zamknout nebo odemknout. Entity v uzamknutych hladinach jsou vidtelné a také se tisknou,
ale nelze je editovat. Uzamknuti brani nechténym nahodilym upravam entit.

V Prazkumniku 4MCAD je stav zamknuti nebo odemknuti zobrazen ve sloupci uzamknuto. Stav Ano znamena,
Ze je hladina uzamknuta a jeji entity nelze editovat.

Pro zamknuti nebo odemknuti jednotlivé hladiny kliknéte na oznaceni Ano nebo Nne v pfislu§ném Fadku
a sloupci.

Pro hromadné zamknuti nebo odemknuti skupiny hladin je nejprve vdechny oznacte. To je mozné pomoci
kliknuti na nazev prvni hladiny a kliknutim na posledni se stisknutou klavesou Shift. Je také mozné vybrat
vSechny hladiny pomoci kombinace klaves Ctrl+A.

Pro zménu nastaveni pak provedte jedno z nasledujiciho:
- Kliknéte na ikonu Zamknout/odemknout v okné Prizkumnika 4MCAD

- Zvolte v menu Upravit > Vlastnosti... a zaskrtnéte nebo od$krtnéte volbu Stav hladiny: Zamknout
- Kliknéte pravym tlacitkem mys$i na ozna¢enou skupinu hladin a v kontextovém menu zvolte opét Vlastnosti...
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Pokrocila nastaveni

Vlastni nastaveni menu

4MCAD umoziiuje vlastni nastaveni menu - pfidavani pfikazt, zménu jejich poradi a dal$i moznosti.

Dialog pro upravy naleznete v menu pod volbou Nastroje > Vlastni nastaveni menu...

Yiastni
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V levé Casti dialogu je zobrazena stromova struktura aktualniho menu. Pomoci listovani ve struktufe a tlagitky
"Vlozit", "Odstranit" a "Pfejmenovat” Ize polozky menu editovat.

Pro novou poloZku menu je mozné bud pfifadit pfikaz ze seznamu vpravo pomoci tlacitka "PFidat pfikaz". Je také
mozné volat makro napsané dfive v jazyku VBA jako na obrazku.

Tlacitka "Importovat..." a "Exportovat..." umozriuji ulozeni nastaveni a jeho nacteni z externiho souboru.

Tlacgitko "Obnovit" nastavi vychozi tovarni nastaveni menu.

Po ukoncéeni editace ¢&i importu zvolte tlacitko Export. Zvolte typ souboru .icm a nahradte exportem soubor
Icad2k_A.icm v instalaci programu (napf. cesta C:/4MCAD11PRO/LANG/CZ/FINALICM/Icad2k_A.icm).

Po volbé vlastniho nastaveni menu, importu &i exportu pokracujte tlacitkem "Zaviit".



Nahrazovani fontu

Vykresy vytvofené v jinych programech mohou obsahovat texty ve fontech, které 4MCAD nema nebo se mohou
objevit problémy s diakritikou. V takovém pfipadé je vhodné nakonfigurovat automatické nahrazovani fontd
pomoci souboru 4mcad.fmp:

1. Prohledejte adresar 4MCADu (napf. C:/ICAD14PRO). Pokud v ném naleznete soubor 4mcad.fmp, otevrete jej
v textovém editoru (napfiklad Notepad). Pokud soubor neexistuje, vytvorte jej.

2. Vytvorte pravidla pro nahrazovani fontd. Dvojice "plvodni_font;novy_font" musi byt vzdy na novém fadku.
Soubor muze vypadat napfiklad takto:

simplex;arial.ttf
isoct.shx;ic-isot1.shx
isoct2.shx;ic-isot2.shx
isoct3.shx;ic-isot3.shx

3. Ulozte soubor pod nazvem 4mcad.fmp do adresafe 4MCADu (napfiklad C:/ICAD14PRO).

4. Restartujte 4MCAD



Uchopy

Uchopy entit

Uchopy entit umozniuji rychly vybé&r pfesnych geometrickych bod(i na existujicich entitach bez nutnosti znat
presné souradnice téchto bodl. S uchopy entit je mozné vybrat koncovy bod Usecky nebo oblouku, stfedovy bod
kruznice, prisecik jakychkoli dvou entit nebo jiny dulezity bod geometrie. MuzZete také vyuzit uchopy entit pro
kresleni entit teénych nebo kolmych k existujici entit&. Uchopy entit miizete vyuZit kdykoli program vyzaduje
zadani bodu, napfiklad pfi kresleni Usecky nebo jiné entity.

S Uchopy entit je mozné pracovat dvéma zpUsoby:

- Zapnout stalé uchopy entit, které zstavaji v platnosti, dokud je nevypnete jinou volbou uchopt, kdyz neni
aktivni zadny pfikaz.

- Zapnout jednorazovy uchop pro vybér uchopu, kdyz je aktivni jiny pFikaz.
Jednorazovy Uchop entity mlzete také vyuzit pro vynuceni jiného Gchopu, nez je stalé nastaveni. Pro Uchopy

entit rozpoznava program pouze viditeIné entity nebo viditelné ¢asti entit. Nelze uchopit entity ve vypnutych
hladinach nebo mezery ¢arkovanych &ar.

Pokud urcite jeden nebo vice Uchopl entit, pfida se k nitkovému kfizi tchopovy ter¢ik. Navic se k nitkovému kfiZi
pfida ikona indikujici aktivni uchop. Pfi vybéru entity uchopi program uchop nejblize ke stfedu terciku.

Nastaveni tichopt entit

Uchopy entit je mozné nastavit jakoukoli z nasledujicich metod:

- Zvolte Nastroje > Uchopy entit > Nastaveni Gichopt entit

- Zvolte nastroje tichopti na panelu Uchopy entit.

- V pfikazovém Fadku zadejte piikaz setesnap.

- Ve stavovém fadku kliknéte pravym tlacitkem na tlacitko ESNAP a zvolte Nastaveni.

- Stisknéte klavesu Shift a zaroven kliknéte pravym tlacitkem mysi kdekoli v kreslicim okné pro zobrazeni
kontextového menu Uchopl entit a pak zvolte Uchopy, které chcete nastavit.

Uchopy entit miZete také nastavit v dialogu Nastaveni vykresu:
Zvolte Nastroje > Uchopy entit > Nastaveni tichopti entit

Dialog Nastaveni vykresu je zobrazen s aktivni zaloZzkou Zadani souradnic. U Nastaveni uchopt zaskrtnéte
volbu u kazdého uchopu, ktery chcete nastavit.

Nastavené uchopy entit mdzete rychle zapinat a vypinat pomoci klavesy F3.
Velikost ichopového terciku

PFi nastaveni jednoho nebo vice Gchopu entit se pro aktivaci Uchopu vyuziva citliva oblast kolem stfedu nitkového
kfize. PFi uréovani bodu zvoli 4MCAD uchop nejblize k centru chopového terciku.

Pro zménu rozméru uchopového terciku zvolte v menu:
Nastroje > Moznosti > zalozka Uchopeni

V ¢asti Kurzor uchopu zaskrtnéte volbu Zobrazit najezdovy tercik a zménte hodnotu v poli Velikost. Po té
muzete opét zrusit volbu zobrazeni a po potvrzeni tlacitkem OK, bude mit aktivni oblast nové zadany rozmér.



MoZnosti

Alternativné:

1. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Nastroje > Nastaveni vykresu...

- V panelu nastroju Standard, kliknéte na nastroj Nastaveni vykresu.
- Napiste settings a stisknéte Enter

2. Kliknéte na zélozku Zadani souradnic.

3. Pod Zménit nastaveni pro zvolte Vybér entit.

4. U Tercik zachyceni entit zménte hodnotu v poli Tercik.

5. Potvrdte tlacitkem OK.
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Velikost a barva uchopovych znacek

Velikost a barvu znacek, které zobrazuji aktivni ichopovy bod muzete nastavovat pomoci menu

Nastroje > Moznosti... > zalozka Uchopeni

MoZnosti N x|

Obecné | Cesty/soubory | Zobrazeni | MNikovékfize | Profly |
Tisk | Vbér Uchopeni

[~ Zobrazit nastaveni Gchopu na kurzoy W Zobrazit Auto Track ndpovédu
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V oblasti Znacka uchopu jsou k dispozici tato nastaveni:

Zobrazit znacku Uchopu | Vychozi nastaveni je Ano
Zobrazovat znacku uchopu ve vSech pohledech | Vychozi Ne
Barva... | Vychozi je Zluta (barva €. 2)

Velikost | Vychozi 6

Tloustka | Vychozi 1



Nastaveni velikosti a barvy uzlt

Pro nastaveni vzhledu Uchopovych uzlt zvolte v menu programu:

Nastroje > Nastaveni vykresu > zalozka Zobrazeni > Zménit nastaveni pro: Uzly

Nastaveni vykresu = x|
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Nahled aktualniho nastaveni je zobrazen v ramecku.

Pro zménu aktualniho nastaveni upravte hodnotu v poli Velikost uzlu nebo zvolte jinou barvu tladitkem Vybrat
barvy... v poli Barva uzlu.

Vychozi hodnoty jsou nastaveny na velikost 3 a modrou (barva €islo 5).
Nejblize

kruznici, elipse, eliptickém oblouku, usecce, pfimce, kfivce nebo spline.
Pro nastaveni nejboz8iho uchopu provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Nastroje > Uchopy entit > Nejblizsi

- Na panelu nastroji Uchopy entit zvolte nastroj Nejblizsi
- Napiste nearest nebo nea (u jednorazového uchopu) a stisknéte Enter

Koncovy

Nastroj pro koncovy Uchop uchopi koncovy bod jiné entity. Mzete uchopit koncovy bod oblouku, Usecky, kfivky,
pFimky, roviny nebo trojrozmérné stény. Pokud ma entity urcitou tloustku, mize byt koncovy uchop aplikovan také
na hrany entity.

Pro nastaveni koncového uchopu provedte jedno z nasledujiciho:



- Zvolte Nastroje > Uchopy entit > Koncovy
- Na panelu nastrojti Uchopy entit zvolte nastroj Koncovy
- Napiste endpoint nebo end (u jednorazového uchopu) a stisknéte Enter

Pro uchopeni koncového bodu najedte kurozorem na entitu pobliz koncového bodu.
Polovina

Nastroj Uchopu poloviny umozriuje uchopit bod v poloviné jiné entity. MGzZete uchopit bod v poloviné oblouku,
usecky, krivky, pfimky nebo spline. V pfipadé nekonecnych pfimek uchopuje polovina prvni definovany bod.
Pokud ma entity urcitou tloustku, mGze byt ichop v poloviné aplikovan také na hrany entity.

Pro nastaveni uchopu v poloviné provedte jedno z nasledujicich:

- Zvolte Nastroje > Uchopy entit > Polovina

- Na panelu nastroja Uchopy entit zvolte nastroj Polovina.

- Napiste midpoint nebo mid (u jednorazového uchopu) a stisknéte Enter

Pro uchopeni bodu v poloviné najedte kurzorem na entitu pobliz oblasti v poloviné entity.
Stred

Nastroj pro uchop stfedu uchopi stfedovy bod jiné entity. MGzZete uchopit stfedovy bod oblouku, kruznice,
polygonu, elipsy nebo elipsového oblouku.

Pro uchopeni stfedového budu je nutné zvolit viditelnou cast entity.
Pro nastaveni uchopu stredu provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Nastroje > Uchopy entit > Stfed

- Na panelu nastroji Uchopy entit zvolte nastroj Stred

- Napiste center nebo cen (u jednorazového uchopu) a stisknéte Enter

Pro uchopeni stfedového bodu najedte kurzorem na viditelnou ¢ast entity.
Kolmo

Kolmy uchop uchopi bod v kolmé pozici na jiné entité. Tento uchop je mozné pouzit na oblouk, elipsu, usecku,
kfivku, pfimku, spline nebo hranu roviny.

Pro nastaveni kolmého uchopu provedte jedno z nasledujiciho:
- Zvolte Nastroje > Ughopy entit > Kolmo
- Na panelu nastroji Uchopy entit zvolte nastroj Kolmo

- Napiste perpendicular nebo per (u jednorazového uchopu) a stisknéte Enter

Pro vyuziti kolmého Uhlu k pozadované entité najedte kurzorem na entitu kdekoli.
Tecna

Nastroj pro tichop te¢ného bodu uchopi te¢ny bod jiné entity. MliZete takto uchopit oblouk, elipsu, spline nebo
kruznici pokud je zadan pfedchozi bod, ze kterého muze byt vedena te¢na.

Kromé volby pfes rizna menu je mozné nastavit tchop pomoci vypsani pfikazu tangent nebo tan (u
jednorazového uchopu) na klavesnici a stisknutim Enter.

Kvadrant

Uchop kvadrantu uchopi koncové body &tvrtkruhu jiné entity. MiZete uchopit nejbliz$i kvadrant oblouku, kruZnice,
elipsy nebo eliptického oblouku.



Bod vlozeni

Uchop bodu vloZeni uchopi bod vloZeni atributu, bloku nebo textové entity.
Pro nastaveni uchopu bodu vliozeni provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Nastroje > Ughopy entit > Bod vlozeni

- Na panelu nastroju Uchopy entit zvolte nastroj Bod vliozeni

- Napiste insertion nebo ins (u jednorazového Uchopu) a stisknéte Enter

Pro vyuziti ichopu bodu vlozZeni k pozadované entité najedte kurzorem na entitu kdekoli.
Bod

Nastroj uchopi bodovou entitu.

Pro nastaveni uchopu bodu provedte jedno z nasledujiciho:
- Zvolte Nastroje > Ughopy entit > Bod

- Na panelu nastroja Uchopy entit zvolte nastroj Bod.

- Napiste node a stisknéte Enter.

Pro vyuziti ichopu bodu najedte kurzorem na bodovou entitu.

Prisecik

Uchop prasegiku entit uchopi priisedik entit v trojrozmérném prostoru. Mdze byt pouzit na kombinaci oblouku,
kruznice, usecky, kfivky nebo pfimky.

Pokud je pfitomna pouze jedna entita, vyzve program k vybéru druhé a ur&i uchopovy bod v misté&, kde by dos$lo k
priniku, pokud by byly entity nekone¢né délky.

MU0zete uchopovat vrcholy trojrozmérnych entit a entity, které maji tloustku.
Pro nastaveni Gchopu priseciku provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Nastroje > Ughopy entit > Prasecik

- Na panelu nastroja Uchopy entit zvolte nastroj Priisecik

- Napiste intersection nebo int (u jednorazového Uchopu) a stisknéte Enter

Pro uchop pruniku najedte kurzorem na prunik entit.

Zdanlivy prasecik

Zdanlivy prtnik umozriuje Uchop v pudorysném pohledu uZivatelského soufadného systému (USS), kde by doslo
k praniku entit pfi projekci na rovinu tohoto pohledu. Zetové soufadnice vybranych entit jsou ignorovany: bod
praniku bude leZet na aktualni elevaci soufadnice Z. Pokud je pfitomna pouze jedna entita, vyzve program k
vybéru druhé a ur¢i uchopovy bod v misté, kde by doslo k praniku, pokud by byly entity nekone¢né délky.

Pro nastaveni zdanlivého praniku provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Nastroje > Ughopy entit > Zdanlivy prinik

- Na panelu nastroja Uchopy entit zvolte nastroj Zdanlivy pranik

- Napiste planviewint a stisknéte Enter

Najedte mysi na zdanlivy pranik dnou entit pro uchopeni tohoto priniku.



Vypnuti tchopt

Pro do€asné vypinani a zapinani tchopl pouzijte funkéni klavesu F3.

PFikaz vypnuti ichopt mozruje vypnuti vSech Gchopu entit bez ohledu na to, jak byly nastaveny.
Pro vypnuti v8ech Uchopl entit provedte jedno z nasledujiho:

- Zvolte Nastroje > Uchop entit > Vypnout véechny tichopy entit

- Na panelu nastrojt Uchopy entit zvolte nastroj Vypnout véechny Gchopy entit.
- Napiste none a stisknéte Enter

Po vypnuti tchopt timto ptikazem, neni pfedchozi nastaveni tchopl uloZeno a bude nutné je pro zapnuti nastavi
znova! Z tohoto divodu se spiSe vyuziva do¢asné vypnuti pomoci klavesy F3.



Souradnice

Souradné systémy

Pro presnost kresleni je mozné zadavat pozice bodu pfi kresleni nebo editaci entit soufadnicemi. PFi kresleni
dvourozménych entit zadavejte dvourozmérné soufadnice; u trojrozmérnych entit trojrozmérné soufadnice.
Mlzete také zadat soufadnice ve vztahu k jinym znamym pozicim nebo entitam ve vykrese. Zvlast pokud
pracujete v trojrozmérnych vykresech je ¢asto jednodussi zadavat soufadnice ve vztahu k Uzivatelskému
soufadnému systému (USS).

Tato sekce popisuje jak pracovat se soufadnicemi véetné:

- Pouzivani dvou a trojrozmérnych soufadnych systém.
- Zadavani absolutnich a relativnich soufadnic.

- Zadavani polarnich, sférickych a valcovych souradnic.
- Definic a uprav uzivatelskych soufadnych systému.

Pouziti pravouhlych soufradnic

Mnoho ptikazt ve 4MCAD vyZaduje pfi kresleni nebo editaci entit zadavani bodl. Ty je mozné zadavat mysi
nebo vypsanim hodnot soufadnic v pfikazovém fadku. Program uréuje body ve vykrese s pouzitim pravouhlych
(kartezianskych) soufadnic.

Jak souradné systémy pracuji

Karteziansky souradny systém vyuziva tfi pravouhlé osy x, y a z pro uréeni bodl v trojrozmérném prostoru.
Kazda pozice ve vykrese muze byt oznacena jako bod relativni k bodu se sourfadnicemi 0,0,0 (pocatku). Pfi
kresleni dvourozmérné entity urcite horizontalni soufadnici podél osy x a vertikalni soufadnici podél osy y. Kazdy
bod v roviné tak muaze byt uréen jako dvojice soufadnic x a y. Kladné souradnice lezi ve sméru doprava a nahoru
od pocatku, zaporné ve sméru doll a doleva od pocatku.

Tri pravouhlé osy kartezianského souradného systému

PFi praci ve dvou rozmérech je nutné zadavat pouze sufadnice x a y. Program pfedpoklada, ze hodnota osy z je
vzdy v aktualni elevaci. Pfi prace ve tfech rozmérech je nutné zadyvat také hodnotu osy z. Pokud zobrazite
vychozi pudorysny pohled vykresu (pohled ve sméru shora dolll), osa Z mifi z obrazovky vzh(ru v Ghlu 90 stupnl
od roviny XY. Kladné soufadnice jsou umistény nad rovinou XY, zaporné pod ni. VSechny vykresy 4MCAD
pouzivaji pevny soufadny systém nazvany Globalni soufadny systém (GSS) a kazdy bod ve vykrese ma urcité
souradnice X,Y,Z v GSS. Je také mozné definovat dalSi libovolné soufadné systémy umisténé kdekoli

v trojrozmérném prostoru. Ty se nazyvaji Uzivatelské soufadné systémy (USS) a mohou byt umistény kdekoli

v GSS s jakoukoli orientaci. Je mozné vytvorit jakékoli mnozZstvi uzivatelskych soufadnych systému, ukladat je
nebo upravovat pro jednodussi kresleni trojrozmérnych entit. Definovanim vlastnich USS uvitf GSS je mozné
zjednodusit tvorbu vétSiny trojrozmérnych entit na kombinaci dvourozmérnych. Pro orientaci v aktualnim
soufadném systému zobrazuje program ikonu soufadného systému. PFi zacadku kresleni jste automaticky

v globalnim soufadnim systému, coz indikuje pismeno W (World) v ikoné. Pokud zobrazite pldorysny pohled,
uvidite ikonu soufadného systému shora s osou Z sméfujici pfimo k vam. Pokud zobrazite trojrozmérny vykres
z jiného pohledu, zméni se ikona soufadného systému, aby zobrazila tento novy bod pohledu. Zobrazené osy
mifi v kladnych smérech.

Jednotlivé osy jsou rozliSeny barevné pro snazsi orientaci v trojrozmé&rném prostoru:
- osa X: €ervena

-o0saY: zelena

- 0sa Z: modra

Barvy os je také mozné nastavit pomoci pfikazu Nastroje > Moznosti.



Zobrazeni souradnic

Aktualni pozice kurzoru je zobrazena jako x,y,z soufadnice ve stavovém fadku a ve vychozim nastaveni se pfi
pohybu kurzoru automaticky aktualizuje. Zobrazeni soufadnic je mozné prepnout do statického rezimu pomoci
klavesy F6, takze je aktualizovano pouze pfi vybéru bodu.

Polarni zobrazeni

Zobrazeni soufadnic je také mozné pfepnout do jiného dynamického reZimu, takzZe je misto soufadnic x,y,z
zobrazena vzdalenost a Uhel.

Zvolte Nastroje > Nastaveni vykresu a vyberte zalozku Zobrazeni.

U Zobrazeni souradnic zvolte Soufadnice v polarnim tvaru pro vybér vzdalenosti a uhlu.

Zjisténi souradnic bodu

Pro zjisténi soufadnic bodu na entité jako je koncovy bod Usecky nastavte pfislusny tchop (napfiklad Koncovy)
pred vybérem entity. Pokud nejsou nastaveny Zadné uchopy, jsou zobrazeny soufadnice X,y bodu se soufadnici z
shodnou s aktualni elevaci.

Pro zjisténi soufadnic bodu ve vykrese

1. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Nastroje > Dotaz > ID bodu.

- Na panelu nastroju Dotaz kliknéte na nastroj ID souradnic.

- Napiste idpoint a stisknéte Enter.

2. Vyberte bod, pro ktery chcete nalézt soufadnice.

Pokud je zobrazeno okno prikazového fadku, zobrazi se x,y,z soufadnice vybraného bodu v pfikazovém fadku.

Pokud pfikazovy fadek neni aktivovan, zobrazi se soufadnice v Okné historie vyzev (klavesa F2).
Absolutni souradnice

Pro zadani absolutnich kartesidnskych soufadnic napite soufadnice pozice bodu do pfikazového Fadku.

Napfiklad pro nakresleni kfivky s pouziti absolutnich kartesianskych soufadnic z po¢atku (bodu 0,0) do bodu 3
jednotky doprava a 1 jednotku nad poc¢atkem zvolte pfikaz Usecka a reagujte na vyzvy timto zplsobem:

Pocatek usecky: 0,0
Uhel/Délka/: 3,1

PFi pouziti absolutnich kartezidnskych soufadnic je nutné znat pfesné pozice vSeho kresleného.

Napfiklad pro nakresleni Ctverce se stravou délky 8.5 jednotky s jevym dolni bodem na soufadnicich 4,5 s
pouzitim absoutnich kartesianskych soufadnic je nutné urcit, Ze pravy horni roh bude leZet na soufadnicich
12.5,13.5.

Relativni souradnice

Jednodussi metodou nez absolutni soufadnice je zadavani relativnich kartezianskych soufadnic: ur€ujete pozici
ve vykrese urenim pozice relativné k pfedchozim soufadnicim. Pro zadani relativnich kartezianskych soufadnic,
zdejte v pfikazovém fadku hodnoty soufadnic, ale zaCnéte je znakem zavinace (@). Soufadnice za symbolem @
reprezetuji vzdalenosti podél osy X a Y k dalSimu bodu.

Napfiklad pro nakresleni Ctverce o strané 8.5 jednotky s pouzitim relativnich kartezidanskych soufradnic spustte
pfikaz pro obdélnik a zvolte nasledujici moznosti:

Vyberte prvni bod obdélniku: 4,5
Vyberte jiny bod obdélniku: @8.5,8.5



Relativni soufadnice protéjsiho bodu urci jeho vzdalenost podél osy X a Y relativné k prvnimu bodu.

Tip:
Pro napsani zavinace zvolte na anglické klavesnici klavesy Shift+2 na c¢eské klavesnici klavesy Ctri+Alt+V

Polarni souradnice

Polarni soufadnice umozniuji jednoduché kresleni nato¢enych entit. Polarni soufadnice uréuji pozici bodu na
zakladé vzdalenosti a uhlu od pocatku (absolutni soufadnice) nebo od pfedchoziho bodu (relativni soufadnice).

Pro zadani polarnich soufadnic napiste vzdalenost a uhel oddélené Spi¢atou zavorkou (<).

Napfiklad pro zadani relativnich soufadnic pro ur€ena bodu vzdaleného od pfedchoziho o 1 jednotku a v uhlu 45
stupnu, napisSte @1<45.



Kresleni

Méritko pri kresleni

Misto kresleni v urcitém méfitku, kreslete vSe v realnych rozmérech. Je uZiteCné brat v potaz poZzadované méfitko
pfi nastavovani vykresu, ale budete je potfebovat az v okamziku tisku. Napfiklad pokud budete kreslit
machanickou sou€astku o délce 400 mm, kreslete ji v rozméru 400 mm také v programu, misto pfepocitavani
rozméru do urcitého méfitka. PFislusné méfitko mlzete nastavit pfi tisku. Méfitko ale ovliviiuje zpUsob, kterym se
nékteré prvky jako text, Sipky nebo typy &ar tisknou. Tyto prvky mliZete pfizpUsobit, uz kdyZz poprvé nastavujete
vykres, aby se tiskly ve spravné velikosti. Napfiklad pfi vytvareni textu musite urcit jeho velikost, aby byla pozdéji
pfi tisku v ur€itém méfitku vytisténa spravné.

Velikost vykresu je uréena pomoci mezi. Pro vypocet mezi tak, aby odpovidaly velikosti papiru, vynasobte
rozméry papiru méfitkem tisku. Napfiklad pokud budete chtit tisknour na papir o velikosti A2 (ma rozméry 594 x
420 mm) v méfitku 1:100, méla by byt velikost vykresu 59400 x 42 000 jednotek. MiZete také tisknout na papir
jiného rozméru a vyuzit zalozky rozvrzeni (Layout) pro vytvoreni rdznych pohledd a méfitek vykresu. Koeficient

méfitka tisku nema zadny vliv na vytvofené entity; pfedstavuje pouze pomoc pro uréeni velikosti textu, méfitka
typl ¢ar a mezi vykresu pfi zacatku kresleni. Vysku textu i meze vykresu je mozné kdykoli zménit.

Srafy

Pokud do vykresu vlozite Srafovani, vypini 4MCAD entity nebo uzaviené oblasti urcitym vzorem. Mlzete si zvolit
jeden z preddefinovanych vzort nebo vytvofit viastni. Nejprve urcite vzor Srafy a dal$i moznosti a pak zvolite
entity nebo uzaviené oblasti pro Srafovani.

Pro otevfeni dialogu Srafovani provedte jedno z nasledujicho:

- Zvolte Kreslit > Srafy...

- Zvolte nastroj Srafa na panelu nastroj Kresli
- Napiste bhatch a stisknéte Enter

Jednoduché entity

Jednoduché entity zahrnuji ¢ary (Usecky a pfimky), kruznice, oblouky, elipsy, elipsové oblouky, body a stopy.
4MCAD navic umoznuje kresleni od ruky. Entity kresleni od ruky jsou také povazovany za jednoduché.

Tato sekce popisuje nékolik metod pro tvorbu jednoduchych entit v€etné:
- Pouzivani pfikazt menu.

- Nastrojli v panelu Kreslit

- Zadavani pfikazl v pfikazovém radku.

V nékterych pfipadech existuji i jiné zplsoby tvorby entit. VétSinou budou uvedeny alespori jeden nebo dva. Dalsi
zpUsoby tvorby entit naleznete v napovédé k programu.

Pokud spustite nastroj nebo pfikaz pro kresleni, bude program o¢ekavat zadani soufadnic bodu jako jsou
koncové body kreslenych entit nebo body vlioZeni. Body a vzdalenosti mGzete zadavat mysi nebo napsat hodnoty

soufadnic v pfikazovém rfadku. Béhem kresleni také program zobrazuje kontextovou napovédu s nabidkou
moznosti pro typ entity, ktery kreslite. Po vytvoreni entit je mUzete dale upravovat pomoci nastroju modifikaci.

Usecka
Usedka sestava z posateéniho a koncového bodu.
Je mozné spojit celou sérii Usecek, ale kazdy segment se bude chovat jako samostatna entita.

Pro nakresleni usecky

1. Provedte jedno z nasledujiciho:



- Zvolte Kreslit > Usecka

- Zvolte nastroj Usecka na panelu nastroji Kresli
- Napiste line a stisknéte Enter

2. UrCete pocatecni bod.

3. Urcete koncovy bod.

4.V dialogu vyzev zvolte Hotovo nebo stisknéte Enter pro ukon&eni pfikazu.

A

Poc¢atecni bod (A) a koncovy bod (B).
Dialog vyzev nebo prikazovy Fadek nabizi b&éhem kresleni nékolik moznosti.
PFi kresleni prvniho segmentu Usecky je mozné urcit jeho délku nebo Uhel orientace.

Po nakresleni alespori jednoho segmentu muzete zvolit Zpét (pismeno U podle anglického Undo) pro odstranéni
prfedchoziho segmentu usecky.

Pro ukoné&eni pfikazu stisknéte Enter nebo zvolte Hotovo.

Po nakresleni dvou nebo vice segmentu je mozné zvolit volbu Uzavfit (Close) pro ukonéeni pfikazu nakreslenim
segmentu, ktery spoji posledni nakresleny segment s prvnim bodem.

Pokud byl posledni pfedchozi nakreslenou entitou oblouk, mizete kreslit te¢nu z koncového bodu oblouku.

Pro kresleni usecky jako teény z koncového bodu oblouku

1. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Kreslit > Use&ka

- Zvolte nastroj Usecéka na panelu nastroji Kresli
- Napiste line a stisknéte Enter

2. Zadejte volbu Podle (pismeno F z angl. Follow)

3. Zadejte délku usecky.
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Koncovy bod pfedchoziho oblouku (A) a délka usecky (B).
Kruznice

Vychozi metodou pro nakresleni kruznice je uréeni stfedového bodu a poloméru. Kruznice je mozné kreslit
jakoukoli z nasledujicich metod:

- Sted - Primér

- Dva body

- Tfi body

- Polomér - Te¢na - TeCna

- Pfevod oblouku na kruznici

Pro vytvoreni kruznice uréenim stfedového bodu a poloméru
1. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Kreslit > Kruznice

- Zvolte nastroj Kruznice na panelu nastroji Kresli

- Napiste circle a stisknéte Enter

2. UrCete stfedovy bod.

3. Zadejte polomér kruznice.




Stredovy bod (A) a polomér (B).
Komplexni entity

Komplexni entity zahrnuji kfivky (véetné obdélnikd a polygonu, spline, prstence a roviny. Program navic obsahuje
nastroje pro Srafovani objektu.

Tato sekce popisuje nékolik metod pro tvorbu komplexnich entit véetné:

- Pouzivani pfikaz( menu.

- Nastrojli v panelu Kreslit

- Zadavani prikaz( v ptikazovém radku.

Pokud spustite nastroj nebo pfikaz pro kresleni, bude program o¢ekavat zadani soufadnic bod jako jsou
koncové body kreslenych entit nebo body vloZeni. BEhem kresleni program zobrazuje kontextovou napovédu s

nabidkou moznosti pro typ entity, ktery kreslite. Po vytvoreni entit je mizete dale upravovat pomoci nastrojd
modifikaci. Nékteré z téchto typu entit vyZaduji specialni editaéni pFikazy.

Obdélnik

Obdélniky jsou uzaviené kfivky se ¢tyfmi stranami. Obdélnik muzete vytvorit uréenim protilehlych roht. Obdélnik
je pfizplsoben aktualnimu natoceni krokovani a mrizky, ale mizete zvolit volbu "Oto¢eny" pro natoceni obdélniku
v jakémkoli jiném uhlu.

Pro nakresleni obdélniku

1. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Kreslit > Obdélnik

- Zvolte nastroj Obdélnik na panelu nastroji Kresli

- Napiste rectangle a stisknéte Enter

2. Zadejte roh obdélniku.

3. Zadejte proté&jsi roh obdélniku.

A

Proté&jSi rohy (A a B).

Kazdou stranu obdélniku je mozné editovat zvlast' s pouzitim nastroje Editace kfivky na panelu nastroja
Modifikace II. Strany je mozné rozloZit na jednotlivé usecky pomoci nastroje Rozlozit na panelu Modifikace.
Pomoci nastroje Vypli v panelu nastroji Nastaveni (menu Standard) mlzZete nastavit, zda se silné linie obdélniku
zobrazuji jako obrysy nebo vyplnéné.

S pomoci obdélniku muzete také nakreslit ctverec. Misto volby protéjSich rohll zadejte volbu S (z angl. Square).



Krivky

KFivku je mozné nakreslit s jakymkoli typem ¢ary a s pouzitim Sitky, ktera zlistava konstantni nebo se podél délky
segmentt méni. Pfi editaci je mozné upravovat celou kfivku nebo individualni segmenty. Po tom, co zadate prvni
bod kfivky, je vam nabidnuto nékolik moznosti jako Vzdalenost, Polovi¢ni Sitka a Sitka. MGzete urcit rizné
pocatecni a koncové §itky a vytvofit tak zuzujici se segment.

Po nakresleni alepori jednoho segmentu miZzete pouzit pfikaz Zpét (pismeno U z angl. Undo) pro vraceni
pfedchoziho kroku.

Po nakresleni dvou nebo vice segmentu kiivky je mozné pouzit pfikaz Uzavfit (pismeno C z angl. Close) pro
ukons$eni pfikazu segmentem, ktery spoji prvni a posledni nakreseleny segment.

Zvole Hotovo nebo stisknéte Enter pro ukon€eni pfikazu bez uzavfeni kfivky.

Krivka s rovnymi segmenty

1. Pro kresleni kfivky s rovhymi segmenty provedte jedno z nasledujiciho:
- Zvolte Kreslit > Krivka

- Zvolte nastroj Kfivka na panelu nastroju Kresli

- Napiste polyline a stisknéte Enter

2. UrCete pocatecni bod.

3. Urcete koncovy bod kazdého segmentu.

4. Zvolte Uzavfit nebo Hotovo pro ukon&eni pfikazu.

B

Pocatecni bod kFivky (A) a koncové body segmentl (B).

S moznosti Oblouk (A - Arc) je mozné kreslit obloukové segmenty, dokud opét nezadate volbu pro rovné
segmenty. U obloukovych segmentu je prvnim bodem oblouku posledni bod pfedchoziho segmentu. Ve vychozim
nastaveni kreslite obloukovy segment nejprve uréenim koncového bodu kazdého segmentu. Kazdy obloukovy
segment je te¢ny k pfedchozimu obloukovému nebo rovnému segmentu.

Pokud zadate volbu Uzavfit (C - Close) pfi kresleni obloukovych segmentt je uzavirajici segment nakreslen jako
oblouk.

Oblouk mUzete také urcit jakoukoli z nasledujicich metod:
- Pocgatec¢ni bod, opsany uhel, stfedovy bod

- Poc&atec¢ni bod, opsany uhel, polomér

- Poc¢atecni bod, stfed, koncovy bod

- Pocatecni bod, opsany uhel, koncovy bod



- Pocatecni bod, stfed, opsany uhel

- Poc&atecni bod, stfed, délka tétivy

- Poc&atec¢ni bod, smér, koncovy bod

- Poc&ate¢ni bod, polomér, opsany uhel

- Po&atecni bod, druhy bod, koncovy bod

Kresleni rovného segmentu nasledovaného obloukovym

1. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Kreslit > Krivka

- Zvolte nastroj Krivka na panelu nastroju Kresli
- Napiste polyline a stisknéte Enter

2. UrCete pocatecni bod.

3. Urcete koncovy bod.

4. Zvolte volbu Oblouk (A - Arc).

5. UrCete koncovy bod obloukového segmentu.

6. Stisknéte Enter pro ukonéeni prikazu.

] -

Poc¢atecni bod kfivky (A), koncovy bod usecky/pocatecni bod kfivky (B) a koncovy bod oblouku (C).

Celé kfivky i individualni segmenty je mozné editovat nastrojem Editace kfivek na panelu nastroji Modifikace
(Standard menu).

Kfivky je mozné prevést na oblouky a Usecky pomoci pfikazu Rozlozit na panelu nastroju Upravit.

Je mozné nastavit, zda se kfivky s Siftkou budou zobrazovat jako vypInéné nebo jako obrysy pomoci nastroje
Vyplf v panelu Nastaveni.

Spline

Spline je hladka kfivka definovana mnozinou bodua. Spline je mozné pouzit pro kresleni sochafskych tvart jako je
fez turbinou nebo kiidlem letadla.

Pro nakresleni spline



1. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Kreslit > Spline

- Zvolte nastroj Spline na panelu nastroji Kresli
- Napiste spline a stisknéte Enter

2. UrCete pocatecni bod spline.

3. Urcete druhy bod spline.

4. Ur€ete dalSi body dle potfeby.

5. UrCete bod te¢ny pocatecniho bodu.

6. UrCete bod te€ny koncového bodu.




Text

Nahledy fontl pro textové prikazy



Nahledy nékterych fontl pro textové pfikazy v programu 4MCAD:

IC—TxT STANDARD, the default text stylel
abcdefghiklmnopqretuvwsyz 12345678930

[C-COMP ABCDEFGHHELMNCPRESTUVHETZ
abedefghijklmnopgratuvwxyz 1234567890
[C-DIk ABCDEFGHI UK LMW O QRS TUYWRYZ
obcdefgh klmmnopgrstuwwxyz 1234567890
[C—GRELS  ABYAERTHESKAMMNONAPITTO S
nfydegyndcduromnioaruewbd 123458 7830
IC—CGREKC  ABXARCTHMKAMNOII®PETTVOEEZ
afydepynidcdroniprrucobyd 1234567800
[C-GOTHI HBEODEFSRIJBEODNOLORSUIVIHEID
ghirbefghfiklonapgrsfovwayy 1234587090
I[C—GOTHE ABEDESEHITLTMALODLARTETURREN]
phebefabiifmuspocftemury; 1234T67HEN
IC—COTHE ABUHENGERITRURNGROGUSINENNEZ
abrbefghiiklomopgrsbovwanyz 12245367800
[C_HANDT  ABCLEFGHIJKLMMOPORS LW Y Z
obcdefghiklmnopgrstuvwyyz 1234567890
IC-150P1  ABCDEFGHIKLMHOPORS TUVW Y Z
abrdefghijklmnopgrs buvwxyz 1235567890
IC-130P2  ABCDEFGHLKLMNOPORSTUVW KYZ
abcdefghikimnapgrs rdvwxyz 1236567896
IC-150P3  ABCDEFGHUKLMNOPORS TUYW XY Z
abrdafghijklmnopgrs buvezyz 1235567890
IC-150T1 ABCDEFGHI IKLMHOPQRS TUYWEY I
abrdefghi jkKlmnopgrstuvweyz 1234567890
I1C-150T2 ABLODEFGHI IKLMNOFPORS TUWWHEYZ
abrdefgni | kilmnapgrasruvw<yz 123656709C

IC-150T3 ABLDEFGHI IKLMHOPORS TUWWYYZ
abrdefght [klmnopgrstuvw=yz 123L567TH9C

fO-fTdL ABCDEFCHIKLMNOPQRETUVIXYE
abede fghisklmnopyrsbuvweys 123456Y890

fC—fTALGC  ABCDEFCHITKLMNOPRRETUVRXTZ
abodefghifimnreopgrsiuory: 123456878530
IC=LTALT ABCDEFCHIJELMNOPQRSTUVWXYZE
abedefghizkhimnopgrabuvwrys 234567890
IC-MOMO ABCDEF OHI JKLMNOPQRSTUW WY Z
shodefghi jklmnopgrstuvwxyz 1234367830
IC-ROMNC ABCDEFGHIJEKLMNOFQEISTUVWXYZ
abodafghljklmnopqratuywikyz 1234587800

IC—ROMND  ABCOEFGHIJKLMNOPORSTLWING YZ
nbedefghijklmnepgrs tovwxyz 1234567390

IC—ROMNS  ABCDEFGHIIKLMNQPORITUWW YT
obocdefghijklmnopgrstuvwsyz 1234567890

IC-ROMNT ABCDEFGHIIKLMNOPOQRESTUVWXYZ
abedelghijimnopgratuvewxyzs L234567E20

[C—5CRPC AREDEFSRTINANNOPIRSTUVHIYS
aledyfohslimmaporabenwmyy (234507880

IC-SCRPS  ABCAGFRHEILIMNGRLRLI WY
alolgfphihbmnangubemengey 1234857330

[C—SIMP ABCDEFGHIKLMMNCGPORSTUWWY Y Z
abedefghiklmnopgrstuwwxyz 1234567890

[C—TKT ABCDEFGHIJKLMNOPORS TUWW YL
abcdefghijklmnopgretuvwxyz 1234567830



Srafy

Srafy

Pokud do vykresu vlozite Srafovani, vypini 4MCAD entity nebo uzavfené oblasti uritym vzorem. Mlzete si zvolit
jeden z preddefinovanych vzor( nebo vytvofit viastni. Nejprve urcite vzor Srafy a dalS§i moznosti a pak zvolite
entity nebo uzaviené oblasti pro Srafovani.

Pro otevreni dialogu Srafovani provedte jedno z nasledujicho:

- Zvolte Kreslit > Srafy...

- Zvolte nastroj Srafa na panelu nastrojii Kresli
- Napiste bhatch a stisknéte Enter

Preddefinované vzory srafovani

Vzor Srafy se sklada z opakujiciho se vzoru ¢ar, mezer a teéek. Je mozné vybirat ze skupiny pfeddefinovanych
vzoru nebo definovat vzor vlastni. Posledni zvoleny vzor je nastaven u pfistiho Srafovani jako vychozi.
Preddefinované standardni vzory Srafovani jsou ulozeny v souborech knihoven s nazvy icad.pat a icadiso.pat. Je
mozné pouzivat také externi knihovny jako jsou vlastni vzory nebo knihovny dodavané vyrobci a stadardizanimi
organizacemi.

Pro vybér preddefinovaného vzoru

1. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Kreslit > Srafa

- Zvolte nastroj Srafa na panelu nastroju Kresli

- Napiste bhatch a stisknéte Enter

2.V dialogu Srafa hranice kliknéte na zalozku Vlastnosti vzoru.

3. V seznamu typl vzor( zvolte Preddefinované. U preddefinovanych vzord je mozné nastavit méfitko pro
zvétSeni nebo zmenseni vychoziho rozméru Srafy.

4. Pro zménu méfitka zadejte koeficient jako procento vychoziho méfitka.

5. Pro zménu uhlu zadejte uhel ve stupnich (1-360). Ve vychozim nastaveni je uhel pocitan ve sméru hodinovych
rucicek; zadanim numerické hodnoty je mozné zménit uhel jakéhokoli vzoru Srafovani.

6. Pro Sitku pera ISO zadeijte jeji hodnotu. PFi volbé pfeddefinovanych standardnich vzorl 1ISO je mozné nastavit
méfitko zalozené na ISO Sifce pera.

7. Pro zkopirovani viastnosti z existujici Srafy zvolte Kopirovat vlastnosti na zalozce Vlastnosti vzoru.

8. Pro asociaci Srafy s ohraniCujicimi entitami zaskrtnéte volbu Asociativni. Asociativni Srafa je automaticky
aktualizovana, pokud zménite jeji hranice.

9. Srafujte jednim z nasledujicich zptisobu:
- Vyberte entity, které chcete Srafovat. Detaily naleznete v sekci "Vybér entit pro Srafovani".

- Vyberte oblast nebo hranici, kterou chcete Srafovat. Detaily naleznete v sekci "Vybér oblasti pro Srafovani".



Uzivatelské vzory Sraf

Pro vytvoreni uzivatelského vzoru Srafy

1. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Kreslit > Srafa

- Zvolte nastroj Srafa na panelu nastroju Kresli

- Napiste bhatch a stisknéte Enter

2.V dialogu Srafa hranice kliknéte na zalozku Vlastnosti vzoru.
3.V seznamu vzort kliknéte na Definované uzivatelem.

4.V poli Rozte¢ zadejte rozte¢ ¢ar Srafy.

5. Pro Srafovani kifizem zaskrtnéte volbu VysSrafovat. VVolba vloZi kopii uzivatelem definovaného vzorku Srafy
pootocenou o 90 stuprid oproti prvnimu vzorku.

6. Pro kopirovani vlastnosti z existujiciho vzoru Srafy zvolte Kopirovat vlastnosti a ve vykrese zvolte Srafu pro
kopirovani.

7. Pro asociaci Srafy s ohrani€ujicimi entitami zaskrtnéte volbu Asociativni. Asociativni Srafa je automaticky
aktualizovana, pokud zménite jeji hranice.

8. Srafujte jednim z nasledujicich zptisobu:
- Vyberte entity, které chcete Srafovat. Detaily naleznete v sekci "Vybér entit pro Srafovani".

- Vyberte oblast nebo hranici, kterou chcete Srafovat. Detaily naleznete v sekci "Vybér oblasti pro Srafovani".
‘Srafa hranice ==

Hranice “lastnosti vzom |\.f2.;.r |

—Ylaztnosti — Altributy Frafy

e A Definoyané us v Azociativii

P Efitko:
= B I1 - Tolerance afy———

ket 15 [0.000354
Rozted: D l-|

SitkalS0 pera: | a I
E G

v “ydrafovéno =

K.opirawvat slastnost » |

) | B] & | Starno |

A. UrCuje, jak bude Srafa definovana.

B. Ur€uje hustotu Srafovani pro pfeddefonované vzory.

C. Nastavi thel Srafovani (pouze uzivatelsky definované).

D. Ur€uje hustotu Srafovani pro uZivatelsky definované vzory.

E. Nastavuje Sitku pera pro stadardni ISO vzory.

F. Vlozi dal$i kopii uréeného vzoru v Ghlu 90 stupnt na prvni vzor.

G. Uzavre dialog a umozni vybér a kopirovani vlastnosti existujicich vzora Sraf.

H. Zobrazuje toleranci, ve které entity nemusi byt uzavieny a stale budou pouzity jako hranice pro Srafovani.
I. Vyberte pro automatickou aktualizaci Srafy pfi zméné jejich hranic.




Vybér vzoru Srafy z knihovny

Pro vybér vzoru Srafy z knihovny provedte jedno z nasledujiciho:
- Zvolte Kreslit > Srafa

- Zvolte nastroj Srafa na panelu nastroju Kresli

- Napiste bhatch a stisknéte Enter

2.V dialogu Srafa hranice kliknéte na zalozku Vzor.

3. Zvolte knihovnu vzorl ze souboru icad.pat nebo icadiso.pat.

4. Pro vybér preddefinavaného vzoru provedte jedno z nasledujiciho:

- Kliknéte na nazev vzoru v seznamu vzord.
- Kliknéte na nahled vzoru.

5. Srafujte jednim z nasledujicich zptsobu:

- Vyberte entity, které chcete Srafovat. Detaily naleznete v sekci "Vybér entit pro Srafovani".
- Vyberte oblast nebo hranici, kterou chcete Srafovat. Detaily naleznete v sekci "Vybér oblasti pro Srafovani".

Srafa hranice [wE3em]
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A. Knihovny vzoru Sraf
B. Vypis vzorud dle nazvu
C. Grafické nahledy vzor(
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Vybér entit pro Srafovani

Srafovat je mozné jakoukoli entitu, ktera vytvofi uzavienou hranici, napfiklad obdélnik nebo kruznici. Srafovat je
mozné samostatnou entitu nebo nékolik entit najednou.

Pro vybér entit pro Srafovani
1. Provedte jedno z nasledujiciho:
- Zvolte Kreslit > Srafa

- Zvolte nastroj Srafa na panelu nastrojii Kresli
- Napiste bhatch a stisknéte Enter



2.V dialogu Srafa hranice kliknéte na zalozku Hranice.
3. Pod volbou Detekce ostrtivka zvolte jednu z moznosti:
Normalni - vnéjSi entita i jeji ostravky jsou detekovany pro Srafovani.

Vnéjsi - pouze vnéjsi entita a jeji vnéjsSi ostravky jsou detekovany pro Srafovani.
Ignorovat - pouze vnéjsi entita je detekovana pro Srafovani.

Srafa hranice [wE3em]

Wlastnosti vzuru1 Wazar ]

r Mrodina hranice - Zadat plochu > ]

Zadat rmnodinug hranice ] Zadat entity > ]

& ‘igechny vidteng entity —£piigob detekce ostrireki-

 Aktudind vibérova mnozing

 MoZnosh hranice

[T Zachovat hranice A= MHarmalni

: = Wngj
Typ hranice: 1F'|:|I_uline E B 2l

C © lgnorovat

2 Ok, | Starno

Normalni ostravky (A), vnéjsi ostravek (B) a ignorovani ostravku (C).

4. Pro zachovani novych entit vytvofenych pro kresleni hrafice zasSkrtnéte volbu Zachovat hranice. Stavajici
entity jdou vZzdy zachovany.

5. Kliknéte na Zadat entity.

6. Ve vykrese vyberte entity pro Srafovani inividualné nebo zvolte metodu vybéru z nabizenych moznosti. Pro
ukonc&eni vybéru stisknéte Enter.

7.V dialogu Srafa hranice kliknéte na OK.



Srafa hranice [wE3em]

Wlastnosti vzu:uru1 Wazar ]

—Mniogina hranice Zadat plochu > |

Zadat rmnodinug hranice I Zadat enlity > |
=
& Wiechny vidtelng entity A —Zpizob detekce ostriveki

D

(" &)

Maoznost hranice

[T Zachovat hranice B f« Mormalni
: " Wnéj#E
Tup hranice: Polyline .
C " lgnorowvat

rd ] Storno

A. Zvolte pro zapocitani vSech viditelnych entit pfi vytvareni Srafy.

B. Zaskrtnéte volbu pro zachovani nové nakreslenych entit pfi vytvareni Srafy. Stavajici entity jdou vzdy
zachovany.

C. (Jen zobrazeni) Urcuje, zde je hranice vytvorena jako kfivka.

D. Uréuje, jak jsou Srafovany ostravky.

E. Zobrazi vykres pro vybér entit pro Srafovani.




Vybér oblasti pro srafovani

Srafovani je mozné vlozit do oblasti uzaviené nékolika entitami, které vytvofi hranici pro Srafovani. Srafa je
vytoviena diky uzaviené oblasti, ne samotnymi entitami. Po vytvofeni se Srafa chova jako samostatna entita a je
bud asociativni nebo nezavisla na ohranicujicich entitach.

Pro vybér oblasti postupujte stejné jako pfi vybéru entit pro Srafovani, ale v poslednim kroku zadejte volbu Zadat
plochu.

Srafa hranice ==

Wlastnosti vzuru1 Nazor ]

~ Mnodina hranice - P aoE ook I
Zadat mnodinu hranice > ] Zadat entity > s I
=
& Wiechny viditelng entity A —Zpizobh detekce ostrimki-
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toZnosti hranice

[T Zachovat hranice B e Mormalni
: " WneéjE
Tup hranice: 1|:~,:,|_.r.|ir-,e 2
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Vzory Sraf

Zde naleznete nahledy zakladnich vzora Sraf v programu IntelliCAD. Vzory jsou definovany s souboru icad.pat
a také jsou umistény v souboru Hatch_patterns.dwg. MlzZete si také zobrazit nahledy Vzorud Sraf 1ISO.
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Vzory Sraf ISO

Na obrazku jsou nahledy ISO vzorl Sraf dostupnych v programu 4M IntelliCAD v souboru icadiso.pat. Nahledy
stadradnich vzor( ¢ar naleznete na strance Vzory Sraf.
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Vybér entit

Metody vybéru

Pro vytvorfeni vybérové mnoziny mlzete vyuzit jakoukoli z nasledujicich metod:

- Nejprve zdejte pfikaz nebo zvolte nastroj a pak vyberte entity.
- Nejprve vyberte entity a pak zadejte pfikaz nabo zvolte nastro;.
- Vyberte entitu a pak editujte jeji vrcholy.

Nékteré zplsoby vybéru funguji automaticky bez nutnosti zadavat zvlastni volby. Napfiklad mizete jednoduse
klikat na entity pro jejich vybér nebo pouzit vybéry Uvnitf vybérového okna a Protinajici okno pomoci definice
protilehlych rohd okna. Smér, ve kterém definujete body obdélniku (zleva doprava nebo zprava doleva) uréuje typ
vybérového okna.

Pokud zadate pfikaz, ktery vyzaduje vybér entit (napfiklad pro smazani nebo zménu vlastnosti), mizete pouzit
vice moznych metodu vybéru. Metodu vybéru je mozné zadat klavesovou sekvenci (uvedena v zavorce za
metodou). Pokud si kldvesovou sekvenci nechcete pamatovat, mizete si moznosti zobrazit, pokud je aktivovano
okno Nabidky prikazd. Jeho zobrazovani nastavite pomoci volby Nastroje > Moznosti... > Zobrazeni >
Zobrazovat nabidky pfikazt

Vyber v§echny entity (ALL)
Vybere v8echny entity v aktualnim vykrese.

Pridat k vybéru (+ nebo A)
Pfida do vybérové mnoziny jednu nebo vice entit.

Odebrat z vybéru (- nebo R)
Odebere z vybérové mnoziny jednu nebo vice entit.

Predchozi vybér (P)
Vybere entity obsazené v pfedchozi vybérové mnoziné.

Posledni entita va vykrese (L)
Vybere entitu naposledy pfidanou do vykresu.

Uvniti okna (W)
Vybere entity, které lezi celé v pravouhlém vybérovém okné.

Protinajici okno (C)
Vybere entity lezici uvnitf vybérového okna cele nebo ¢astecné.

Vné okna (O)
Vybere entity lezici celé mimo pravouhlé vybérové okno.

Polygonové okno (WP)
Vybere entity lezici celé uvnitf polygonového vybérového okna.

Protinajici polygon (CP)
Vybere entity lezici uvnitf hranice polygonového vybérového okna cele nebo ¢astecné.

Vné polygonového okna (OP)
Vybere entity lezici celé mimo polygonové vybérové okno.

Kruhové okno (WC)
Vybere entity leZici celé uvniti kruhového vybé&rového okna.

Protinajici kruh (CC)
Vybere entity lezici uvnitf kruhového vybérového okna cele nebo Castecné.



Vné kruhového okna (OC)
Vybere entity lezici celé mimo kruhoveé vybérové okno.

Bod (PO)
Vybere uzaviené entity, které obklopuji ur¢eny bod.

Plot (F)
Vybere entity protinajici ¢aru nebo segmenty cary.

Vlastnosti (PRO)

Kromé téchto moznosti muzete také vybirat entity, které obpovidaji urcitym vlastnostem - napfiklad entity v urcité
hladiné nebo urcité barvy.

Rychly vybér entit (pouze verze PRO)

Ve verzi Professional je k dispozici Rychly vybér entit, ktery umozni vybrat nejednou v8echny entity v aktualnim
vykrese dle jejich vlastnosti.

Ikona rychlého vybéru je k dispozici v horni ¢asti Panelu vlastnosti:

—l

INic nevybrano [
I

Dialogové okno Rychlého vybéru nabizi nékolik mozZnosti nastaveni vybéru dle vlastnosti:

x|

ICEH‘ wykres j
Typ entity: IDimensinn j
Vlastnosti; Styl tigku =
Hadina
Typ Cary
Mefitko Cary
Tloustka Cary
Barva
Index
Hypertextovy odkaz
Editovat kétu d|
Operator: |= Rovna se j
Hodnota: |_koty =l

Zplsob pouzit:
¥ Pfipojit k nové vybérové mnoziné
" Wyloudt z vybérové mnoziny

I~ Pripaiit k aktuslni vibérové mnosing

QK Frusit Mapoveéda

Nastaveni na obrazku vybere vSechy kéty v hladiné "_koty"

V prvnim menu Aplikovat na zvolte oblast aplikace vybéru mezi moznostmi:



Cely vykres | Volba je k dispozici vzdy
Aktualni vybér | Volba je k dipozici, pokud jiZz ve vykrese néjaka vybérova mnozina existuje.

V menu Typ entity zvolte na jaké entity dle jejich druhu bude rychly vybér aplikovan.

V dal$ich polich Vlastnosti, Operator a Hodnota muzete definovat dal$i podrobnéjsi kritéria vybéru.
Pokud si dali kritéria neprejete nastavit, zvolte moznost Vybrat vSe v poli Operator.

V dolni ¢asti dialogového okna jsou dale k dispozici moznosti:
Zpusob pouziti

Pfipojit k nové vybérové mnoziné

Vylougit z vybé&rové mnoZiny

nebo mate moznost zaskrtnout volby Pridat k aktualni vybérové mnoziné.
Zvyraznéni vybranych entit

MlZete nastavit, aby byly vybrané entity zvyraznény, coz umozfiuje vybérovou mnozinu lépe vidét. Ve vychozim
nastaveni je tato funkce zapnuta.

Pro zapnuti nebo vypnuti zvyraznéni vybranych entit

1. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Nastroje > Nastaveni vykresu...

- V panelu nastroju Standard, kliknéte na nastroj Nastaveni vykresu.
- Napiste settings a stisknéte Enter

2. Zvolte zalozku Zobrazeni.

3. Vyberte volbu Zobrazeni.

4. Zaskrtnéte nebo odsSkrtnéte volbu Zvyraznit polozku pfi vybéru

5. Potvrdte tlacitkem OK.



Mastaveni vykresu

£ obrazeni soufadnic-

" Aktualizovat soufadnice pouze pi wibén bodu
* Soufadnice vZdy zobrazuji umisténi ukazatele

[T Zaprout mpchii test
W Zvirazrit poloZku pfi wibém
[~ Zobrazit body znacky

Fretahowani entit-
" Bez pretahovani
" Zapnout pfetahovani na pofadani

el moZné, zapnout pretahoyani

Zménit nastaveni pro; | Zobrazeni

Jednotky wikrnesu: 1 Zadérni soufadric  Zobrazeni | Yybyafen entitﬂ M adifikace entit_l,lé bl L

(" Soufadnice v polamim bearu pro wibén vzdalenost a dhlu

¥ Zobrazit plnou wiplf pro raving, kfivky a chody paprski

[kona LSS

" Wupnuto

{+ Zapnuto

7 pocatku USS

9|

Stormno

Pro nastaveni kdy a jakym zpusobem zobrazovat vybrané entity zvolte v menu:

Nastroje > Moznosti > zalozka Vybér

x|
Obecné | Cesty/souboy |  Zobrazeni | Nikovékfize |  Profity
Tigk Viyber Uchopeni
— Zobrazeni vybéni

W Kdyz neni aktivni prikaz

— Mastaveni vizualniho efeltu

" Carkovans
" 5iné
¥ Oboji

—Velikost vybérového terdiku

o]

Stomo




Muzete nastavit zobrazeni vybéru:

- Kdyz je aktivni pfikaz
- Kdyz neni aktivni pfikaz

Obé volby jsou ve vychozim nastaveni zapnuty.
Vybrané entity mohou byt zobrazeny:

- Carkované

- Silné

- Kombinaci obou efektt

Jako vychozi je zvolena moznost "Oboji".
Velikost vybérového terciku

Velikost terCiku, ktery slouzi pro vybér jednotlivych entit nastavte pomoci:

Nastroje > Moznosti > zalozka Vybér

MoZnosti

V Casti Velikost vybérového terc€iku zvolte velikost v pixelech a potvrdte tlacitkem OK.



Modifikace

Modifikace entit

4MCAD nabizi mnoho nastroja pro Upravy entit ve vykrese. MuzZete jednodu$e posunovat, otacet protahovat
entity ve vykrese nebo ménit jejich méfitko. Pokud budete chtit entitu odstranit, je to mozné pohymi nékolika kliky
mysi. Mizete také vytvaret nasobné kopie entit nebo kopirovat entity z jednoho vykresu do jiného. VétSinu entit je
mozné upravovat pomoci obecnych editaénich nastrojd, z nichz vétSina je umisténa na panelu nastrojl
Modifikace a ve stejnojmenném menu. Komplexni entity mohou vyzadovat specialni pfikazy.

Tato sekce popisuje jak:

- Ménit vlastnosti entit

- Upravovat entity jejich posunem, ota€enim nebo zménou poradi vykreslovani

- Ménit velikost entit pomoci nataZzeni, zmény méfitka, prodlouZzenim, ofezem nebo Upravou délky
- Rozdélovat a spojovat entity

- Seskupovat entity

- Editovat kFivky

- Rozkladat entity

- Vytvaret zaobleni a zkoseni

Modifikace vlastnosti

Je mozné ménit hladinu, tloustku, typ €ary, barvu nebo méfitko typu €ary jedné nebo vice entit. V zavislosti na
typu vybrané entity nebo entit je mozné ménit také dalsi vlastnosti jako pocatecni a koncové body ¢&ar, stfed a
polomér kruhu a vrcholy kfivek. Je mozné upravovat vSechny vlastnosti vSech entit zaroven. Napfiklad s pouZzitim
pfikazu entprop vyberte entity v urcité hladiné a jednodu$e je pfesurite do jiné hladiny jejim vybérem v panelu
vlastnosti. Zmény provedené v dialogu Vlastnosti entit v poléch Hladina, Barva, Tloustka, Typ ¢ary a Méfitko typu
¢ary ovliviiuji vSechny vybrané entity. Pokud je vybrano nékolik entit s riznymi vlastnostimi je vychozi hodnotou
Varies (Rdzné). Zmény provedené v zalozkach entit jako Kruznice, Usecka nebo oblouk ovlivni v8echny vybrané
entity tohoto typu. Entity pro zménu vlastnosti je mozné vybrat jakoukoli metodou vybéru.

Pro zménu vlastnosti entit

1. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Modifikace > Vlastnosti

- V panelu nastroju Modifikace, kliknéte na nastroj Vlastnosti.
- Napiste entprop a stisknéte Enter.

2. Vyberte entity a stisknéte Enter.

3. Provedte zmény poZadovanych vlastnosti a stisknéte Enter.

Mnoho vlastnosti entit mzete také ménit na panelu nastroji Vlastnosti. Nastaveni zobrazené na panelu nastroju
Vlastnosti pokud neni vybrana zadna entita, uruje vlastnosti nové vytvofenych entit.

Dialog Vlastnosti entit na nasledujici ilustraci ma nékolik sekci. Zalozka Obecné v horni ¢asti dialogu entit
zobrazuje vlastnosti spole¢né vSem entitam jako Hladina, Barva, Tloustka, Typ ¢ary, Mé&fitko typu Cary a
Tloustka. Spodni sekce dialogu Vlastnosti entit zobrazuje vliastnosti specifické pro vybrané entity.



IEjEdnuduEené kfivka ;I

I‘é Dbecné =
Styl vykreslovani | BYCOLOR
Hladina o
Typ &ry — BYLAYER
Méfitko Ery |
Tloustka Gary ~ ——— BYLAYER
Tioustka '
Barva | BYLAYER
Index 1C0
Hypertextowy ...

i Rizné E
Pocet vrchold 4
Elevace 0.0000
zavreny Ano
Generovani typ... Zakazat
i G tri

Vrchal 1
Vrchol X -13.0410
Vrchol ¥ -2.7904
Sifka pocatedni... 0.0000

Sitka koncovéh, .. | 0,0000 —
Vybaouleni 0,0000
Globalni sirka | 0.0000

Mazani entit

Vybrané entity je mozné z vykresu odstranit. Je to mozné s pouzitim jakékoli metody vybéru entit.
Pro smazani vybranych entit

1. Provedte jedno z nasledujicich:

- Zvolte Modifikace > Vymazat

- V panelu nastroju Modifikace, kliknéte na nastroj Vymazat.

- Napiste delete a stisknéte Enter

2. Vyberte entity a stisknéte Enter.

Entity mGzete také vybrat dopfedu a pouze stisknout klavesu Delete.



Kopirovani

MU zZete kopirovat jednu nebo vice entit vytovienim jedné kopie nebo nasobnych kopii v aktualnim vykresu. Entity
muzete kopirovat také mezi vykresy.

Pouzijte jakoukoli z nasledujicich metod pro kopirovani entit v aktualnim vykresu:
- Kopie v pozici vztaZzené od originalu.
- Kopie rovnobé&zna s originalem.

- Kopie jako zrcadlovy obraz originalu.
- Vytvozeni nékolika kopii v pravouhlém nebo kruhovém vzoru.

Kopirovani entit uvnitr vykresu

Muzete duplikovat entity uvnitf aktualniho vykresu. Nej€astéjsi metodu je vytvoreni vyb&rové mnoziny a uréeni
pocate¢niho nebo zakladniho bodu, koncového nebo cilového bodu pro kopii. MizZete také vytvaret nasobné
kopie nebo kopirovat vybér na pozici uréenou smérovym vektorem.
Pro kopirovani vybéru
1. Provedte jedno z nasledujiciho:
- Zvolte Modifikace > Kopie
- V panelu nastroji Modifikace, kliknéte na nastroj Kopie.
- Napiste copy a stisknéte Enter
2. Vyberte entity a stisknéte Enter.
3. UrCete zakladni bod.
4. Urcete cilovy bod.
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Entity pro kopirovani (A), zakladni bod (B), cilovy bod a vysledek.
Posun

Vychozi metodu je vytvorfeni vybérové mnoziny a ureni pocate¢niho nebo zakladniho bodu a koncového nebo
cilového bodu posunu entit. Entity je mozné presunout také zadanim vektoru.

Pro posun vybérové mnoZiny provedte jedno z nasledujiciho:
- Zvolte Modifikace > Posun
- V panelu nastroju Modifikace, kliknéte na nastroj Posun.
- NapiSte move a stisknéte Enter
2. Vyberte entity a stisknéte Enter.
3. Urcete zakladni bod.
4. Urcete cilovy bod.
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Pro posun entity vyberte (A), zakladni bod (B) a cilovy bod (C).

Entity je také mozné posunout diky jejim vrcholim. Pro posun entity vyberte a zobrazi se jeji jednotlivé body,
kliknéte na vrchol a tazenim jej pfesunte. Vrchol, diky kterém se posune cela entita zavisi na typu entity.
Napfiklad u usecky jde o bod v jeji poloviné. Pro posun zakfivené entity jako oblouk, kruznice nebo elipsa zvolte
jeji stfed. Ne vSechny entity je mozné pres jejich vrcholy posunout.

Pro presun entity s pomoci vrchol

1. Vyberte entitu.

2. Kliknéta na vrchol pro jeho vybér.

3. Presurite entitu na novou pozici.

4. Kliknéte pro jeho uvolnéni.
Otoceni

Entity je mozné otacet kolem uréeného bodu a o zadany uhel nebo o referenéni Uhel od zakladniho uhlu.
NejpouzivanéjSim zplsobem otacéeni entit je pouziti relativniho uhlu od jejich aktualni orientace.

Pro otoCeni vyb&rové mnoziny.

1. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Modifikace > Otocit

- V panelu nastroju Modifikace, kliknéte na nastroj Otog¢it.
- Napiste rotate a stisknéte Enter

2. Vyberte entity a stisknéte Enter.

3. Urc¢ete zakladni bod otaceni.

4. Zadejte Uhel otoceni.

Pro otoceni entity vyberte pozadovonou entitu (A), urete bod otaceni (B) a uhel otaceni (C).
Pro otoCeni vybé&rové mnoziny vzhledem k z&kladnimu uhlu.

1. Provedte jedno z nasledujiciho:



- Zvolte Modifikace > Otocit

- V panelu nastroju Modifikace, kliknéte na nastroj Otogit.
- Napiste rotate a stisknéte Enter

2. Vyberte entity a stisknéte Enter.

3. Ur€ete zakladni bod otaceni.

4. Zvolte vyzvu zakladni uhel (B).

5. UrcCete zakladni uhel.

6. UrCete novy uhel.

Pro otoceni entity o referen¢ni thel vzhledem k zakladnimu uhlu vyberte entitu (A), uréete bod otoceni (B),
vyberte zakladni uhel tak, ze nejprve znova kliknete bod otaceni (B) a urcite druhy bod zakladniho uhlu (C).
Nakonec zvolite bod ur€ujici novy uhel (D).

Natazeni

Velikost entit je mozné zménit natazenim jejich délky. Pro natazeni je nutné vybrat entity bud’ pomoci
protinajiciho obdélnikového nebo polygonového okna. Pak zadate vzdalenost nebo zakladni a cilovy bod. U
entity protinajici okno nebo polygonovou hranici jsou natazeny; entity, které lezi celé uvnitf okna jsou posunuty.
Pro natazeni entity

1. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Modifikace > Natahnout

- V panelu nastrojua Modifikace, kliknéte na nastroj Natahnout.

- Napiste stretch a stisknéte Enter

2. Vyberte entity pomoci protinajiciho okna nebo polygonu. Vrcholy entit, které budete chtit pfesunout musi lezet
uvnitf okna nebo polygonu.

3. Vyberte entity a stisknéte Enter.
4. UrCete zakladni bod.
5. UrCete druhy bod vzdalenosti.

Pro nataZeni entit je vyberte protinajicim oknem nebo polygonem (A), zadejte zakladni bod (B) a cilovy bod (C)
vzdalenosti.



Pro nataZeni entit s pouzitim vrchold vyberte etitu, aby byly zobrazeny vrcholy a vyberte vrchol, aby byl aktivni.
Stane se zakladnim bodem. Pak jej pfesunete na novou pozici. Vrchol pro vybér zavisi na typu entity. Napfiklad
pro natazeni vrcholu obdélniku zvolite pozadovany roh. Pro natazeni usecky je nutné zvolit koncovy bod. Ne u
vSech entit je natazeni pres jejich vrcholy mozné.

Pro nataZzeni s pomoci vrcholl

1. Vyberte entitu.

2. Kliknéte na vrchol pro jeho aktivaci.

3. Presurite vrchol.

4. Kliknéte pro jeho uvolnéni.



Méritko

Velikost entit je mozné zménit zménou jejich méfitka ve vztahu k zakladnimu bodu. Je také mozné pouzit
koeficient méfitka referen¢ni k zakladnimu koeficientu, napfiklad uréenim aktualni délky entity a zdanim délky
nove.

Pro zménu méfitka vybéru koeficientem méfitka

1. Provedte jedno z nasledujicich:

- Zvolte Modifikace > Méritko.

-V panelu nastroji Modifikace, kliknéte na nastroj MéFitko.

- Napiste scale a stisknéte Enter

2. Vyberte entity a stisknéte Enter.

3. Urcete zakladni bod.

4. Zadejte koeficient méfitka klavesou a stisknéte Enter.

Pro zménu méfitka entity pomoci koeficientu vyberte entitu, urete zakladni bod (zde levy dolni roh obdélniku) a
koeficient méritka.

Nékteré entity je také mozné Skalovat s pouzitim jejich vrchold. Pro Gpravu entity ji vyberte a kliknéte na vrchol.
Velikost entity je pak mozné ménit pohybem vrcholu. Vrchol pro vybér zavisi na typu entity. Napfiklad pro zménu
méfFitka kruznice je nutné vybrat vrchol jejiho kvadrantu.

Pro zménu méfitka s pouzitim vrcholl:

1. Vyberte entitu.

2. Kliknéta na vrchol pro jeho vybér.

3. Presurite vrchol.

4. Kliknéte pro jeho uvolnéni.



Pro zménu méfitka s pomoci vrcholl vyberte entitu (A), kliknéte na vrchol (B) a zmérite jeji méfitko tazenim
vrcholu na novou pozici (C).

Prodlouzeni

Entity je mozné prodlouzit k urcité hranici definované jinymi entitami ve vykrese. Je mozné provést také
prodlouzeni do bodu, kde by protly uvazovanou hranici. Pfi prodlouZeni entit vyberte nejprve hranice pro
prodlouzeni a pak samotné entity pro prodlouzeni. Ty je mozné vybirat jedno po druhé nebo vice najednou
pomoci metody plot. Je mozné prodluzovat oblouky, usec¢ky, dvourozmérné kfivky a stopy. Oblouky, kruznice,
elipsy, stopy, nekone¢né pfimky a vyfezy v rozvrzeni mohou fungovat jako hranice.

Pro prodlouzeni entity

1. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Modifikace > Prodlouzit

- V panelu nastroju Modifikace, kliknéte na nastroj Prodlouzit.

- Napiste extend a stisknéte Enter

2. Vyberte jednu nebo vice entit jako hrani¢ni entity a stisknéte Enter.

3. Vyberte entitu pro prodlouZeni.

4. Vyberte dalSi entitu pro prodlouzeni nebo stisknéte Enter pro ukonéeni pfikazu.

B

Pro prodlouzeni entit vyberte hranici prodlouzeni (A) a entity pro prodlouzeni (B).
Pro prodlouzeni entity k uvazované hranici

1. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Modifikace > Prodlouzit

- V panelu nastroju Modifikace, kliknéte na nastroj Prodlouzit.

- Napiste extend a stisknéte Enter

2. Vyberte jednu nebo vice entit jako hrani¢ni entity a stisknéte Enter.



3. Ve volbach zvolte Rezim hran (pismeno E).
4. Ve volbach zvolte prodluzit (pismeno E).
5. Vyberte entitu pro prodlouzeni.

6. Vyberte dalSi entitu pro prodlouzeni nebo stisknéte Enter pro ukonéeni pfikazu.

A

Pro prodlouzeni entit vyberte hranici prodlouzeni (A) a entity pro prodlouzeni (B).
Pro prodlouzeni vice entit najednou pomoci metody plot (fence)

1. Provedte jedno z nasledujiciho

- Zvolte Modifikace > Prodlouzit

- V panelu nastroju Modifikace, kliknéte na nastroj Prodlouzit.

- Napiste extend a stisknéte Enter

2. Vyberte jednu nebo vice entit jako hrani¢ni entity a stisknéte Enter.

3. Ve volbach zadejte Plot (pismeno F).

4. Zadejte prvni bod plotu.

5. Zadejte druhy bod plotu.

6. Zadejte dalSi bod plotu nebo stisknéte Enter pro dokonceni piikazu.
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Vyberte hranici (A) a pak urcete prvni (B) a druhy bod (C) plotu.

Pokud prodluzujete kfivku s tloustkou protne jeji osa definovanou hranici. ProtoZe konec kfivky je vzdy pravouhly,
jeji mala ¢ast muze hranici pfesahovat. Zuzujici se kfivka se bude zuzovat, dokud neprotne hranici pro
prodlouzeni. Pokud by to znamenalo negativni Sifku, je koncova Sifka zménéna na 0.



Zuzujici se kfivka (A) se bude zuzovat, dokud neprotne hranici pro prodlouzeni (B).

Ofrez

Entity je mozné ofezavat dle jedné nebo vice hranic definovanych ostatnimi entitami. Je také mozné urcit ofez
pomoci uvazované hranice. Pfi ofezu entit nejprve definujete ofezové hrany a po té entity jednu po druhé nebé
vice najednou pfi pouziti metody plot. Je mozZné ofezavat oblouky, kruZnice, use€ky, dvou a trojrozmérné kfivky a
stopy. Oblouky, kruznice, kfivky, stopy, pfimky a vyfezy v rozvrzeni mohou fungovat jako hranice ofezu. Entita
muze byt zaroven hranici i jednou z ofezavanych entit.

Pro ofez entity

1. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Modifikace > Orez

- V panelu nastroju Modifikace, kliknéte na nastroj Ofez.

- Napiste trim a stisknéte Enter.

2. Vyberte jednu nebo vice entit jako hran ofezu a stisknéte Enter.

3. Vyberte entitu pro ofez.

4. Vyberte dalSi entitu pro ofez nebo stisknéte Enter pro ukon&eni pfikazu.

Pro ofez entit vyberte hranici (A) a entity pro ofez (B).

Pro ofez entity dle uvazované hranice

1. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Modifikace > Ofez

- V panelu nastroju Modifikace, kliknéte na nastroj Orez.

- Napiste trim a stisknéte Enter.

2. Vyberte jednu nebo vice entit jako hran ofezu a stisknéte Enter.
3. Ve volbach zvolte Rezim hran (pismeno E).

4. Ve volbach zvolte prodluzit (pismeno E).

5. Vyberte entitu pro ofez.



Pro ofez entit vyberte hranici prodlouzeni (A) a entity pro ofez (B).
Pro ofez vice entit najednou pomoci metody plot (fence)

1. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Modifikace > Orez

- V panelu nastroju Modifikace, kliknéte na nastroj Orez.

- Napiste trim a stisknéte Enter.

2. Vyberte jednu nebo vice entit jako hran ofezu a stisknéte Enter.
3. Ve volbach zadejte Plot (pismeno F).

4. Zadejte prvni bod plotu.

5. Zadejte druhy bod plotu.

6. Zadejte dalSi bod plotu nebo stisknéte Enter pro dokonceni piikazu.

Vyberte hranici (A) a pak urcete prvni (B) a druhy bod (C) plotu.
Zména délky

Muzete ménit délku entit nebo velikost opsaného uhlu u oblouku.

Pro upravu délky vyuZijte jakukoli z nasledujicich metod:



- Dynamicky potahnéte koncovy bod nebo uhel.

- UrCete velikost prodlouzeni nebo uhlu od koncového bodu.

- Zadejte novou délku jako procento celkové délky nebo uhlu.

- Zadejte novou celkovou délku nebo velikost opsaného uhlu.
Je mozné upravovat délky usecek, obloukll a otevienych kfivek.
Pro zménu délky entity tazenim

1. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Modifikace > Upravit délku

-V panelu nastroju Modifikace, kliknéte na nastroj Upravit délku
- Napiste editlen a stisknéte Enter

2. Zvolte moznost Dynamicky.

3. Vyberte entitu pro upravu.

4. Ur€ete novy koncovy bod nebo opsany uhel.

A

Vyberte entitu (A) a novy koncovy bod (B).
Editace krivek

Je mozné upravovat jakykoli typ dvou nebo trojrozmérnych kfivek. Entity jako obdélniky, polygony, prstence,
stejné jako trojrozmérné entity jako jehlany, valce a koule jsou vSechny variace kfivek, které je mozné editovat.
KFivku je mozné editovat jejim otevienim nebo uzavienim, zménou celkové Sifky nebo Sitky jednotlivych
segmentu, spojenim jednotlivych segmentt do kfivky nebo aproximacéni spline. Nastroj pro editaci kfivek je také
mozné pouzit pro editaci jednotlivych vrchold, jejich pfidavani, odstrarfiovani nebo posun. K existujici kfivce je
také mozné pfipojit nové segmenty, zménit typ ¢ary a obratit smér nebo poradi vrcholl. Pro Gpravu kfivky ji
nejprve vyberte a pak zvolte volbu pro jeji editaci. Nabizené moznosti se li8i dle toho, zda je vybrana kfivka dvou
nebo trojrozmérnou entitou. Pokud vybrana entita neni kfivkou, nastroj ji na kfivku pfevede. Na kfivky je mozné
prevést pouze oblouky a Usecky. Pokud se vice Usecek a obloukll navzajem dotyka svymi koncovymi body, je
mozné je vSechny vybrat a pfevést na kfivku zarover.

Pro pfevedeni entity na kfivku

1. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Modifikace > Upravit kiivku (menu Standard).

- V panelu nastroju Modifikace Il, kliknéte na nastroj Upravit krivku.
- Napiste editpline a stisknéte Enter.

2. Vyberte entitu.

3. Zvolte jednu z nabizenych moznosti nebo Konec pro ukon&eni pfikazu.



Otevieni a uzavieni krivky

Pokud uzavrete kfivku, program nakresli rovny segment kfivky mezi poslednim a prvnim vrcholem. Pokud je prvni
i posledni segment obloukovy, program uzavfe kfivku obloukem. Otevieni kfivky odstrani tento uzavirajici
segment. Kdyz vyberete kfivku pro editaci, je zobrazena moznost pro otevieni nebo uzavrieni dle skutecnosti, zda
je vybrana kfivka uzaviena nebo otevrena.

Pro uzavfeni oteviené kfivky

1. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Modifikace > Upravit kiivku (menu Standard).

-V panelu nastroju Modifikace Il, kliknéte na nastroj Upravit kfivku.

- Napiste editpline a stisknéte Enter.

2. Vyberte kfivku.

3. Zadejte volbu Uzavrit (pismeno C z angl. Close)

4. Zvolte dalsi moznost nebo Konec pro ukon&eni pfikazu.

Uzavreni oteviené kfivky pfida rovny nebo obloukovy segment mezi prvnim (A) a poslednim (B) vrcholem.
Rozlozeni

Komplexni entity jako blok nebo kfivka je mozné rozlozZit na jejich sou€asti. RozloZzenim kfivky, obdélniku,
prstence, polygonu nebo koéty vzniknou jednoduché entity, které je mozné individualné upravovat. Bloky jsou
prevedeny na jednotlivé entity véetné dalSich moznych blok(, které ptavodni blok obsahoval.

Pro rozlozeni vyberte entity a pouzijte jednu z nasledujicih voleb:
-V menu zadejte Modifikace > Rozlozit

- Na panelu nastroji Modifikace zvolte nastroj Rozlozit
- Napiste explode a stisknéte Enter



Rozvrzeni

Modelovy a vykresovy prostor

Kdyz zaCnete kreslit, vychozi pracovni oblast se nazyva modelovy prostor. Modelovy prostor je oblast, kde
vytvarfite dvoj a trojrozmérné entity zalozené na Globalnim soufadnim systému (GSS) nebo na UzZivatelském
soufadném systému (USS). Vasi praci v modelovém prostoru zobrazite s pouzitim zalozky Model. Zobrazuje se
zde jediny pohled, ktery vyplfiuje obrazovku. Na zaloZce Model mlzZete vytvofit dal$i pohledy zvané vyrezy, které
mohou zobrazovat stejné nebo rozdilné dvou nebo trojrozmérné pohledy sefazené vedle sebe. V modelovém
prostoru mlzete pracovat pouze v jednom z vyfez(l najednou a mazete tisknout pouze z aktualniho vyrezu.

4MCAD nabizi dal$i pracovni oblast zvanou vykresovy prostor. Obsah vykresového prostoru zobrazuje rozvrzeni
vaseho vykresu na papiru. V této pracovni oblasti mizete vytvaret a usporadavat rtizné pohledy na model
podobnym zpusobem, jakym sefazujete detaily nebo ortogonalni pohledy na papife. MizZete také pfidavat
poznamky anotace, hranice, nadpisy a dal$i entity dllezité pro tistény vykres, které tak nezavazi v modelovém
prostoru pfi kresleni. Ve vykresovém prostoru je mozné pracovat a upravovat s pouzitim zalozek Layout
(Rozvrzeni). Kazdy pohled nebo vyfez vytvofeny ve vykresovém prostoru predstavuje okno na vykres

v modelovém prostoru. Je mozZné vytvofit jeden nebo vice vyfezd a je mozné je umistit kdekoli na obrazovce.
Jejich hrany se mohou dotykat ale nemusi, je mozné vytisknout je vSechny najednou.

Vykres neni nutné tisknout z vykresového prostoru, ale nabizi to nékolik vyhod:

- Tisk stejného vykresu s rozdilnymi nastavenimi tisku, ktera uloZzite s kazdym rozvrzenim - napfiklad Sifky per,
soubory nataveni tiskarny, nastaveni tlousték ¢ar, méfitko vykresu a dalsi.

- Vlozeni entit, které nejsou nutné v samotném modelu jako poznamky a komentare, zjednodusuji orientaci
v modelovém prostoru.

-V jediném rozvrZeni je mozné vytvofrit vice vyfezl, které zobrazuji model z riznych pohledd a v riizném méritku.
Zobrazeni vykresu

PFi praci ve vykresovém prostoru (rozvrzeni) mlzete stale zobrazovat vykres z modelového prostoru. Je pro to
nutné vytvofit v rozvrzeni vyfez. Uvnitf vyfezu je také mozné upravovat entity z modelového prostoru, ale ¢asto je
snadnéjsi pfepnout zpét na zalozky Model.

Pro zobrazeni vykresu v modelovém prostoru na zalozce Model
- Kliknéte na zalozku Model

Pro zobrazeni vykresu ve vykresovém prostoru na zalozce Layout (rozvrzeni) provedte jedno z nasledujiciho
- Kliknéte na zalozku Layout

- Napiste "layout" a stisknéte Enter.

- Zadejte volbu Nastavit (pismeno S z angl. Set)

- Napiste nazev rozvrzeni, které chcete nastavit jako aktualni a stisknéte Enter.

ZalozKky s nazvy rozvrzeni se zobrazuji v levém dolnim rohu vykresového okna:
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PFi prvnim zobrazeni rozvrzeni se zda, Zze vykres zmizel. Nejde o chybu. Pro zobrazeni vykresu je nutné vytvofrit
v rozvrzeni alespon jeden vyfez.



Pro zobrazeni vykresu v rozvrzeni:
1. Zvolte pozadovanou zaloZku rozvrzeni (Layout).

2. Vytvorite a zobrazte novy vyfez - viz. navod nize.
Nové rozvrzeni (layout)

Ve 4MCAD je pro jeden vykres mozné vytvofit vice rozvrzeni. Kazdé rozvrzeni reprezentuje list papiru. V kazdém
rozvrzeni muzete urcit jinou oblast tisku, méfitko, méfitko tloustky ¢ar, nastaveni per a pfidavat jiné kéty, nadpisy
a dalSi geometrii. Entity vloZzené do rozvrzeni ve vykresovém prostoru se v modelovém prostoru neobjevuiji.
Kazdé rozvrzeni vyzaduje nejméné jeden vytvoreny vyfez. Tento vyfez zobrazuje entity vykresu z modelového
prostoru.

Kdyz vytvofite novy vykres, automaticky obsahuje dvé vychozi rozvrzeni: Layout1 a Layout2. V Ceské verzi
4MCAD jiz mohou byt pfednastavena r§zna dalSi rozvrzeni. MGzete pouzit jedno z vychozich rozvrzeni, vytvofit
vlastni nebo vytvorit viastni ze $ablony uloZzené ve formatu DWT, DWG nebo DXF. Kazdy vykres mize obsahovat
az 255 ruznych rozvrzeni.

Pro vytvoreni nového rozvrzeni s pouzitim vychozich zalozek

1. Kliknéte na zalozku Layout 1 nebo Layout 2.

2. Nastavte nejméné jeden vyiez.

3. Pokud chcete, pfejmenujte rozvrzeni.

Pro vytvoreni nového rozvrzeni na nové zalozce

1. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Vlozit > Rozvrzeni > Nové rozvrzeni

- V panelu nastroju Rozvrzeni (menu Standard) kliknéte na nastroj Nové rozvrzeni.

- Napiste layout, stisknéte Enter a zvote Nové (pismeno N).

2. Zadejte unikatni nazev pro nové rozvrzeni a stisknéte Enter.

Nazev mize byt dlouhy az 255 znaki a miZe obsahovat pismena, Cisla, znak dolaru ($), pomlcky (-), podrzitka
(L) nebo jejich kombinace.

3. Nastavte nejméné jeden vyrez (viz navod nize).

Pro vytvoreni nového rozvrzeni z existujiciho souboru

1. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Vlozit > Rozvrzeni > Rozvrzeni ze Sablony.

- V panelu nastroju Rozvrzeni (menu Standard) kliknéte na nastroj Rozvrzeni ze Sablony.

- Napiste layout, stiskn&te Enter a zvote Sablona (pismeno T dle angl. Template).

2. Vyberte pozadovanou $ablonu, vykres nebo soubor ve formatu DXF, ktery obsahuje pozadované rozvrzeni
a zvolte Oteviit.

3. Vyberte rozvrzeni a kliknéte OK.

MU0zete zvolit vice rozvrzeni najednou pomoci klavesy Ctrl a vybéru nazvud rozvrzeni.

Nové vyuziti rozvrzeni z jinych souboru

USetrete Cas vyuzitim rozvrzeni, ktera jste vytvorili jiz dfive. Uvnitf aktualnicho vykresu je mozné vytvofit kopie
rozvrzeni, které bude obsahovat vétSinu nastaveni, ktera potfebujete, a provést zmény v této nové kopii. Pokud
jste vytvofili rozvrzeni, ktera budete chtit znova vyuzit v dalSich vykresech, mlzete tato rozvrzeni ulozit jako

Sablonu vykresu.

Pro vytvofeni kopie rozvrzeni



1. Napiste layout a stisknéte Enter.

2. Zadejte volbu Kopie (pismeno C z angl. Copy)

3. Napiste nazev rozvrzeni, které chcete zkopirovat a stisknéte Enter.
4. Zadejte nazev pro noveé rozvrzeni a stisknéte Enter.

Pro ulozeni rozvrzeni jako Sablony vykresu

1. Napiste layout a stisknéte Enter.

2. Zadejte volbu Ulozit (pismeno S z angl. Save)

3. Napiste nazev rozvrzeni, které chcete ulozit a stisknéte Enter.

4. UrCete nazev a umisténi souoboru Sablony a kliknéte Ulozit.

Po tom, co jste uloZili rozvrzeni jako $ablonu je mizete vyuzit pfi vytvareni novych vykres(. Mazete také
importovat rozvrzeni ze Sablony do jiného vykresu.

Sprava rozvrzeni

Rozvrzeni je mozné pfejmenovat, smazat, prohliZzet a vypsat vSechna rozvrZeni pfitomné ve vykrese.

Nastaveni mGzete provést pomoci kontextového menu, které vyvolate kliknutim pravého tlacitka mysi na zalozku
rozvrzeni nebo postupy uvedenymi nize.

Pro prejmenovani rozvrzeni

1. Napiste layout a stisknéte Enter.

2. Zadejte volbu Pfejmenovat (pismeno R z angl. Rename)

3. Napiste nazev rozvrzeni, které chcete prejmenovat a stisknéte Enter.
4. Zadejte novy nazev pro rozvrzeni a stisknéte Enter.

Nazev mize byt dlouhy az 255 znaki a miZe obsahovat pismena, Cisla, znak dolaru ($), pomlcky (-), podrzitka
(L) nebo jejich kombinace.

Pro smazani rozvrzeni

1. Napiste layout a stisknéte Enter.

2. Zadejte volbu Odstranit (pismeno D z angl. Delete)

3. Napiste nazev rozvrzeni pro odstranéni a stisknéte Enter.
Pro zobrazeni seznamu vSech rozvrzeni

1. Napiste layout a stisknéte Enter.

2. Zadejte volbu ? pro vypis v8ech rozvrzeni.

3. Napiste s nebo stisknéte Enter pro skrolovani rozvrzenimi.
Vyfiezy v rozvrzeni

PFi zacatku prace v modelovém prostoru, je na zalozce Model jediny pohled na model. Dal$i pohledy mizete
vytvaret rozdélenim kresliciho okna na vice oken. Kazdé bude obsahovat jiny vyfez v zaloZzce Model.

Na zéloZce rozvrzZeni je nutné vytvofit alespor jeden vyfez. Je ale mozné vytvofit i vice vyfez(, které budou
zobrazovat rizné pohledy na modelovy prostor. Kazdy vyfez ve vykresovém prostoru funguje jako okno do
modelového prostoru vykresu. Pohled, méfitko a obsah kazdého vyfezu Ize nastavovat oddélené. Kazdy vyrez je



samostatnou entitou, kterou je mozné posunovat, kopirovat nebo mazat. Dvojklikem dovnitf vyfezu je mozné jej
aktivovat a pracovat s entitami uvnitf modelového prostoru. Zmény provedené v jednom vyfezu jsou okamzité
viditelné v ostatnich vyfezech, pokud zobrazuji zménénou €ast vykresu. Zoom nebo posun pohledu v aktualnim
vyfezu ovliviiuje pouze tento aktualini vyfez.

Vyfezy je mozné vytvorit kdekoli ve vykresovém prostoru. MiZete nastavovat pocet vytvarenych vyfezu a jejich
umisténi.

Pro vytvoreni vyrezil v rozvrzeni
1. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Zobrazit > Plovouci vyrezy
- NapiSte mview a stisknéte Enter.

2.V moznostech zvolte Pfizpusobit (F - Fit) pro vyfez pfes celé kreslici okno, €islice 2, 3 nebo 4 pro vytvoreni
rizného poctu vyrez(i nebo zadejte dva protéjsi rohy vyfezu na obrazovce.

3. V moznostech zvolte usporadani vyrez(.

4. Zvolte jedno z nasledujiciho:

- Pro sefazeni vyrezu tak, aby vyplnily aktualni kreslici oblast zadejte Prizpusobit

(F z angl. Fit).

- Pro sefazeni uvniti ohranicujiciho obdélniku zadejte rohy obdélniku.

Mlzete vytvorit jeden vyfez rozvrzeni nebo oblast rozdélit na dva vyfezy a sefadit je vertikalné (A) nebo

horizontalné (B); tfi vyfezy a zvolit vlevo (C), vpravo (D), nad (E), pod (F), vertikalné (G) nebo horizontalné (H);
nebo Ctyfi vyfezy ().

Zapnuti / vypnuti vyrezu

PFi vétsim poctu vyfezd muze dojit ke zpomaleni systému. Pokud to bude nutné, mizete vyfezy zapnout nebo
vypnout. Vypnuti vyfezu nesmaze vyfez ani jeho obsah. Jen vypne jeho zobrazovani.

Pro zapnuti nebo vypnuti vyfezu
1. Zvolte pozadovanou zaloZku rozvrzeni (Layouot).
2. Provedte jedno z nasledujicich:

- Zvolte Zobrazit > Plovouci vyirezy
- NapiSte mview a stisknéte Enter.

3. Zvolte Ano (ON) nebo Ne (OFF).

4. Vyberte hranu vyfezu, ktery chcete zapnout nebo vypnout a stisknéte Enter.
Méfitko vyrezu

Mlzete také nastavit zobrazovani prvkd uvnitf vyfezu uréenim koeficientu méfitka, které zméni jak velké nebo
malé se budou entity modelu ve vyfezu zobrazovat.

Pro zménu méfitka entit modelového prostoru relativné k vykresovému prostoru:
1. Zvolte zalozku Rozvrzeni.
2. Dvojklikem aktivujte poZzadovany vyfez.

3. Zvolte Zobrazit > Zoom > Méritko

4.V prfikazovém fadku zadejte koeficient méfitka relativni k vykresovému prostoru s pfiponou xp a stisknéte
Enter.

Napfiklad pro zvéSeni méfitka entit ve vyfezu na dvojnasobek jednotek vykresového prostoru, zadejte 2xp. Pro



zménSeni méfitka na polovinu jednotek vykresového prostoru, zadejte 0.5xp. Koeficient méfitka Ize definovat také
zlomkem: Napfiklad pro nastaveni méfitka vyfezu 1:50 zadejte v 1/50xp.

Upravy vyrezi

Po té, co v rozvrzeni vytvofite vyfezy, mizete je dale dle potfeby upravovat. Pfi praci ve vykresovém prostoru
muzete vyuzit nastaveni uchopd, které budou uchopovat hranice vyfezl. Vyzezy muzete kopirovat, odstrariovat,
posunovat, natahovat nebo mént jejich méfitko podobné jako u jiné entity ve vykrese. Upravy vyfezu v rozvrzeni
neovlifuji entity v modelovém prostoru.

Pro upravu vlastnoti vyfezu

1. Zvolte pozadovanou zaloZzku rozvrzeni (Layout).

2. Provedte jedno z nasledujicich:

- Zvolte Modifikace > Vlastnosti

- V panelu nastroju Modifikace, kliknéte na nastroj Vlastnosti.

- Napiste entprop a stisknéte Enter.

3. Vyberte hranu vyfezu pro upravu.

4. Upravte stfedovy bod, Sifku nebo vysku vyfezu.

5. Potvrdte tlagitkem OK.

Vyrezy je také mozné upravovat klasickymi pfikazy jako jsou Posun, Kopie ¢i Méfitko.

Je mozné upravovat pouze vyfezy v rozvrzeni. Pokud kliknete na pohled na zalozce Model, je nastaven jeko
aktivni.

Tisk

Tisk vykresl

Je mozné vytisknuot kopii vykresu presné tak, jak byla vytvofena nebo mizete pfidat formatovani a urcit
nastaveni tisku a upravit tak zpusob, jak bude vytisknuty vykres vypadat. Jindy mazete chtit vytisknout vykres
vicekrat a pokazné s jinym nastavenim a formatovanim. Napfiklad mizete potfebovat jiny vykres pro prezentaci
klientovi a nékolik riznych variant pro dodavatele. Pro kazny typ tisknutého vykresu mizete vytvofit rozvrzeni,
které bude definovat jeho charakteristiky v€etné méfitka, tisknuté oblasti, tloustky per a dalSich nastaveni.

Tato sekce vysvétluje jak:

- Nastavit vykres pro tisku z modelového prostoru na zaloZzce Model.

- Nastavit vykres pro tisk riznych rozvrzeni z vykresového prostoru na zalozce rozvrzeni (Layout).
- Definovat, jak bude vytisknuty vykres vypadat.

- Tisknout vykres

Tisk v modelovém prostoru

PFi vytvareni vykresu pracujete témér vyhradné v modelovém prostoru. Vykres mlzete vytisknout presné tak, jak
je vytvoren v modelovém prostoru, upravit jej pred tiskem nebo nastavit tisk v zaloZce rozvrzeni (Layout). Zalozky
rozvrzeni jsou vétSinou pouzivany, pokud jsou potfeba rlizna nastaveni tisku. Rozvrzeni je ale mozné pouzit,

i kdyZ je potfeba tisknout vykres jen jednim zpGsobem. Napfiklad pokud chcete na tistény vykres umistit vétsi
mnozstvi textu, je mozné vloZit text do vykresového prostoru, takZze nepiekazi pfi orientaci a praci v modelovém
prostoru. Pokud se rozhodnete tisknout pfimo z modelového prostoru, je mozné do vykresového prostoru umistit
dalsi entity a nastaveni, ktera uréuji zplsob, jak se vykres vytiskne.

Zakladni kroky pro tisk vykresu z modelového prostoru jsou:



1. Vytvorte vykres v zalozce Model.

2.V modelovém prostoru vytvofte i vSechny dalSi prvky, které se maji tisknout. Napfiklad koty, legendu nebo
rozpisku.

3. Urcete dalSi nastaveni tisku jako je méfitko tiSténého vykresu, tisténa oblast, Sifky per a dal$i moznosti.
4. Ulozte nastaveni tlacitkem Pouzit pro rozvrzeni.

5. Zkontrolujte vzhled vykresu pomoci tlacitka Nahled. V pfipadé potfeby upravte nastaveni, znova ulozte
tlaCitkem Pouzit pro rozvrzeni a vzhled opét zkontrolujte.

6. Vytisknéte vykres.
Tisk z vykresového prostoru

Pri vytvarfeni vykresu pracujete témér vyhradné v modelovém prostoru. Kazdy vytvofeny vykres mize obsahovat
mnoho rozvrzeni, ktera simuluji papir, na ktery budete vykres tisknout. Kazdé rozvrzeni je vytvofeno na
samostatné zalozce Layout. Pro kazdy zpUsob tisku vykresu je mozné vytvofit zvlastni rozvrzeni. Rozvrzeni
umoznuje organizovat rizné pohledy a kontrolovat, ktera ¢ast vykresu se vytiskne a v jakém méfitku. Pfed tiskem
je mozné vlozit dalSi entity a nastaveni rozvrzeni, ktera urci, jak se vykres bude tisknout. Tyto prvky se objevuji
jen na zalozce rozvrzeni, ne v modelovém prostoru. Rozvrzeni muze napfikad obsahovat nadpisy, legendy nebo
poznamky, které se budou tisknout, ale nebudou zavazet pfi praci v modelovém prostoru.

Zakladni kroky pro tisk vykresu z vykresového prostoru jsou:
1. Vytvorte vykres v zalozce Model.

2. Vytvorte nové rozvrzeni. Mizete pouzit existujici zalozky Layout 1 nebo Layout 2 nebo mizete vytvofit novou
zalozku rozvrzeni.

3. Vytvorte nejméné jeden vyfez v rozvrzeni. Nastavte kazdy pohled pro nastaveni, jakym zplsobem se vykres
vytiskne a v jakém méfitku.

4. Vlozte jakékoli dalSi prvky, které jsou nutné pro rozvrzeni jako koty, legenda nebo nadpisy.
5. Nastavte dal8i mozZnosti rozvrzeni jako je méfitko, oblast tisku, Sifky per a dalSi.
6. Ulozte nastaveni tlacitkem Pouzit pro rozvrzeni.

7. Zkontrolujte vzhled vykresu pomoci tlacitka Nahled. V pfipadé potfeby upravte nastaveni, znova ulozte
tlaCitkem Pouzit pro rozvrzeni a vzhled opét zkontrolujte.

8. Vytisknéte vykres tlaCitkem Tisk.
Nastaveni tisku

Pred tiskem mizete nastavit mnoho vlastnosti tisku. Nasledujici nastaveni tisku jsou globalni pro vSechny
vykresy:

- Ur€eni velikosti a orientace papiru.
- Vybér a konfigurace tiskarny nebo plotru.
- Zahlavi a zapati tisknuta nahofe nebo dole na papire.

Tato nastaveni jsou ukladana spole¢né s vykresem na zalozkach Model nebo Layout:

- UrCeni pohledu a méfitka tisknutého vykresu v€etné €asti tisknutého vykresu, méfitka tisku a po¢ate¢niho bodu
tisknuté oblasti.

- Mapovani barev a tlousték per.

- Volba zda tisknout tloustky ¢ar a pfizpusobovat je méfitku.

- Otevirani soubort konfigurace tiskarnu typu PCP.

Vybér tiskarny



Tiskarnu nebo plotr je mozné nastavit v jakémkoli vykrese. Je mozné tisknou na jakoukoli tiskarnu nebo plotr
kompatibilni s Windows v&etné rastrovych tiskaren.

Pro vybér tiskarny nebo plotru

1. Provedte jedno nasledujiciho:

- Zvolte Soubor > Nastaveni tisku...

-V panelu nastroju Standard, kliknéte na nastroj Tisk.

- Napiste print, stisknéte Enter a zvote tlacitko Nastaveni tisku.

2. Zvolte tlac¢itko Nastaveni tisku.

3. Ze seznamu tiskaren vyberte tiskarnu nebo plotr a kliknéte na OK.
Velikost a orientace papiru

Velikost a orientaci papiru Ize nastavit pro vSechny vykresy.
Pro vybér velikosti a orientace papiru

1. Provedte jedno nasledujiciho:

- Zvolte Soubor > Nastaveni tisku...

- V panelu nastroju Standard, kliknéte na nastroj Tisk.

- Napiste print, stisknéte Enter a zvote tlaCitko Nastaveni tisku.

2. Zvolte tla¢itko Nastaveni tisku.

3. Vyberte velikost papiru a jeho orientaci a kliknéte OK.
Méritko a pohled pri tisku

Mulzete vytisknout cely vykres nebo jen jeho vybranou ¢ast dle moznosti, které zvolite na zalozce
Méritko/Pohled v dialogu pro tisk. MGzZete vytisknout vSe viditeIné na obrazovce nebo urcit jen ¢ast vykresu.
Umisténi vykresu na papife mizete ur€ovat umisténim pocate¢niho bodu tisténé oblasti (levy dolni roh) ve vztahu
k levému dolnimu rohu vykresu. Normalné je pocatek nastaven na 0,0, coz umisti levy dolni roh tisknuté oblasti
tak blizko levému dolnimu rohu papiru, jak to tiskarna nebo plotr umozni. Mdzete ale urcit jinou pozici zadanim
jinych hodnot. Pfi vytvareni vykresu kreslite vétSinou entity v realnych velikostech. Pfi tisku mizete urcit méfitko
tisténého vykresu nebo nechat program, aby meéfitko pfizplsobil velikosti papiru. Pro tisk vykresu v uréitém
méfitku, zadejte méfitko jako pomér kreslicich a tisknutych jednotek. Pokud tisknete z rozvrzeni (zalozky Layout),
méfitka a nastaveni pohedu se pro kazdé rozvrzeni mohou lisit.

Pro automatické nastaveni méritka pfi tisku
1. Pokud je potfeba, zvolte pozadovanou zalozku Model nebo Layout.
2. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Soubor > Tisk...
- Napiste print a stisknéte Enter.

3. Kliknéte na zalozku Méfitko/Pohled.

4. Pro pfizpUsobeni méfitka tisku tiSténému papiru zvolte PFizplUsobit méfitko.
5. ZaSkrtnéte Ulozit zmény v rozvrzeni a tlacitko Pouzit pro ulozeni zmén.

Pro nastaveni vlastniho koeficientu méfitka

1. Pokud je potfeba, zvolte pozadovanou zaloZzku Model nebo Layout.

2. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Soubor > Tisk...



- Napiste print a stisknéte Enter.

3. Kliknéte na zalozku Méfitko/Pohled.

4. Vyberte méfitko ze seznamu nebo zvolte mozZnost Vlastni a zadejte jeho velikost.
5. Zvolte jednotky vykresu mezi milimetry a palci (vétSinou milimetry).

6. Zaskrtnéte Ulozit zmény v rozvrzeni a tlacitko Pouzit pro ulozeni zmén.

Pro zadani ¢asti vykresu pro tisk

1. Pokud je potfeba, zvolte pozadovanou zaloZzku Model nebo Layout.

2. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Soubor > Tisk...
- Napiste print a stisknéte Enter.

3. Kliknéte na zalozku Méfitko/Pohled.

4.V ¢asti Oblast tisku zvolte jedno z nasledujiciho:

- Aktualni pohled - vytiskne pohled na obrazovce.

- Ulozeny pohled - vytiskne ur€eny dfive ulozeny pohled.

- Prodlouzeni - vytiskne oblast, ktera obsahuje vSechny entity ve vykrese.

- Meze - vytiskne vSe po meze definované v rozvrzeni nebo vykrese.

- Okno - vytiskne ¢ast vykresu obsazenou uvnitf uréeného okna v&etné zachovani poméru stran.

Pokud zvolite okno, je nutné jej zadat. Pod Oblast tisku s okny zadejte x a y soufadnice diagonaly okna nebo
urCete oblast tisku na obrazovce.

Pro nastaveni tisku tak, aby se tiskla jen oblast v uréeném okné a ne mimo okno, zaskrtnéte volbu Vytisknout
pouze oblast uvniti uréeného okna.

5. U voleb Entity pro tisk zadkrtnéte

- VSechny entity v oblasti tisku - vytiskne vS§echny entity obsazené v uréené oblasti.
- Vybrané entity v oblasti tisku - tiskne pouze entity, které v ur€ené oblasti vyberete.

6. Zaskrtnéte Ulozit zmény v rozvrzeni a tlacitko Pouzit pro ulozeni zmén.
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A. Zobrazi Model nabo nazev rozvrzeni, ke kterému se nastaveni vztahuje.

B. Kliknéte pro vybér oblasti vykresu, kterou chcete tisknout.

C. Zadejte x a y soufadnice protéjSich rouhl obdélnikového okna pro vybér oblasti, kterou chcete tisknout; nebo
urCete soufadnice pfimo ve vykrese kliknutim na tlagitko Vybrat oblast tisku.

D. Zaskrtnéte pro vytisknuti oblasti okna a ignorovani poméru stran vzhledem ke zbytku vykresu.
E. Zaskrtnéte pro skryti Car pfi tisku.

F. Zvolte jednotky a rozmér papiru v milimetrech nebo palcich.

G. Zadejte méfitko pro tisk (jednotky vykresu k jednotkam tisku).

H. Zvolte "PfizpUsobit méfitko" pro pfizplsobeni oblasti tisku aktualni velikosti papiru.

I. Zvolte pro tisk vybranych entit uvniti ur€ené oblasti.

J. Zvolte pro tisk vdech entit uvniti uréené oblasti.

K. Ulozite nastaveni tisku pro model nebo rozvrzeni.

L. Nactete nastaveni tisku z aktualniho rozvrzeni (nebo modelu) nebo z posledniho tisku.

Pro uréeni pocatku oblasti tisku
1. Pokud je potfeba, zvolte pozadovanou zalozku Model nebo Layout.
2. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Soubor > Tisk...
- Napiste print a stisknéte Enter.

3. Kliknéte na zalozku Upresnit.

4. Pod pocatkem tiskové plochy zvolte jedno z nasledujiciho:

- Pro vystfedéni oblast tisku na tisknuty papir, vyberte Centrovat vykres.

- Pro uréeni poc¢atku oblasti tisku zadejte soufadnice x a y nebo kliknéte na Zvolit po¢atek a zadejte bod ve

vykresu.

5. ZaSkrtnéte Ulozit zmény v rozvrzeni a tlacitko Pouzit pro ulozeni zmén.



Mapovani barev pfi tisku (styl vykreslovani)

Barvy, které se zobrazuji na obrazovce je mozné namapovat k barvam a tloustkam, které chcete vytisknout.
MdzZete, napfiklad, namapovat Zlutou barvu k vystupni barveé fialové, takze vSechny entity, které se na obrazovce
zobrazuji zluté se budou tisknout fialové. SpiSe nez jednotliva pera urcité tiskarny podporuje CAD mapovani na
jakékoli vystupni zafizeni Windows vcetné rastrovych tiskaren. Barvy a volby Sifek mohou byt pro kazdé
nastaveni rGzné.

Pro zménu vystupni barvy a tloustky ¢ary

1. Pokud je potfeba, zvolte pozadovanou zalozku Model nebo Layout.

2. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Soubor > Tisk...
- Napiste print a stisknéte Enter.

3. Kliknéte na zalozku Upfesnit, u Tabulka stylu tisku (pfifazeni per) zvolte jeden ze stylU tisku a kliknéte na
tlacitko Upravit nebo tlacitko Nova...

4. Ve sloupci barev Styly, kliknéte na barvu, kterou chcete zménit. Na pravé strané se zobrazi styl, jakym je dana
barva mapovana.

5. U barvy zvolte novou vystupni barvu, tloustku ¢ary nebo zmérite oboji, zvolte Ulozit jako, zadejte nazev
nového styly a tlagitko OK.

6. Zvolte nazev nové vytvoreného stylu tisku v dialogu pro tisk u Tabulka stylu tisku (pfifazeni per).
7. ZaSkrtnéte Ulozit zmény v rozvrzeni a tlacitko Pouzit pro ulozeni zmén.

Pro zménu vice barev obrazovky na jednu vystupni barvu nebo jedinou Sifku, zvolte pfi nastavovani nejprve
barvy s pomoci klavesy Shift a pak zadejte vystupni barvu.
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A. Barva, ktera se objevuje na obrazovce (pouze pro ¢teni).

B. Zvolte novou vystupni barvu.

C. Zvolte vystupni Sitku Cary.

D. Ulozte nastaveni stylu tisku po novym nebo stavajicim jménem.
Pro mapovani vsech barev na ¢ernou

1. Pokud je potfeba, zvolte pozadovanou zaloZzku Model nebo Layout.

2. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Soubor > Tisk...
- Napiste print a stisknéte Enter.

3. Kliknéte na zalozku Upfresnit, u Tabulka stylu tisku (pfifazeni per) zvolte jeden ze styl tisku a kliknéte na
tlacitko Upravit nebo tlacitko Nova...

4. Vyberte vSechny barvy. Pro vybér vSech barev kliknéte na prvni, skrolujte Uplné dolt a na kliknéte na posledni
barvu se stisknutou klavesou Shift.

5. Zvolte novou vystupni barvu, zvolte Ulozit jako, zadejte nazev nového styly a tlacitko OK.
6. Zvolte nazev nové vytvorfeného stylu tisku v dialogu pro tisk u Tabulka stylu tisku (pfifazeni per).

7. Zaskrtnéte Ulozit zmény v rozvrzeni a tlacitko Pouzit pro uloZzeni zmén.



Tloustky €ar pfi tisku

U kazdého rozvrzeni ve vykrese mizete urcit, zda tisknout a ménit méfitko tlousték ¢ar dle tloustky pfifazené
entitdm. Entity maji pfitazeny tloustky ¢ar a mazete nastavit, zda se s pfifazenym tloustkami budou tisknout.
Pokud vypnete tisk s tloustkami ¢ar, vytisknou se entity s vychozi Sitkou. MliZzete také nastavit, zda se tloustky
budou tisknout proporéné k méfitku nastavenému pro tisk.

Pro nastaveni tlousték ¢ar

1. Pokud je potfeba, zvolte pozadovanou zalozku Model nebo Layout.

2. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Soubor > Tisk...
- Napiste print a stisknéte Enter.

3. Kliknéte na zalozku Upresnit.

4. Zvolte, jak chcete tisknout tloustky ¢ar:

- Pouzit tloust’ku €ar pro tisk entit s pfifazenym i tloustkami ¢ar

- Méritko tloust’ky €ar vytiskne tloustky ¢ar proporéné k meéfitku nastaveném na zalozce Méritko/Pohled. Bez
této volby se tloustky €ar vytisknou v pfifazenych tloustkach bez pfizpusobeni méfitku tisku. (Zalozka rozvrzeni
musi byt aktivni pro pouziti méfitka typu car.)

5. Zaskrtnéte Ulozit zmény v rozvrzeni a tlacitko Pouzit pro uloZzeni zmén.

Pro definici tloousték car dle barev navstivte sekci Mapovani barev pfi tisku. Pro nastaveni tlousték Car pfi
vytvareni entit navstivte sekci Hladiny nebo Nastaveni aktualni tloustky ar

Zahlavi a zapati

Do zéahlavi nebo zapati mizete vlozit informaci jako je datum, asové razitko, jméno autora nebo firmy &i jakokli
jinou informaci.

Pro ur€eni zahlavi nebo zapati
1. Zvolte v menu Nastroje > Moznosti... a zalozku Tisk

2. Zadejte text pro Zahlavi a Zapati a kliknéte OK.
Konfiguraéni soubor tiskarny (PCP)

Konfiguraini soubory tiskarny ukladaji informace, které vytvofite pro konkrétni vykresy, coz usnadfiuje nastaveni
pfi opakovaném tisku. Program podporuje konfiguraéni soubory typu PCP. Tato vlastnost umozruje pouzit také
PCP soubory vytvofené v jiném programu stejné jako pouziti vlastnich ulozenych PCP soubor(. Konfiguraéni
soubory modou byt pro kazdé rozvrzeni riizné.

Pro otevieni nebo ulozeni PCP souboru

1. Pokud je potfeba, zvolte pozadovanou zalozku Model nebo Layout.

2. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Soubor > Tisk...
- Napiste print a stisknéte Enter.

3. Kliknéte na zalozku Upresnit.

4. Pod Konfiguracni soubor tiskarny zvolte Otevrit nebo Ulozit pro ulozeni aktualniho nastaveni tisku jako
PCP souboru.

5. Zaskrtnéte Ulozit zmény v rozvrzeni a tlacitko Pouzit pro uloZzeni zmén.
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A. Zobrazi Model nabo nazev rozvrzeni, ke kterému se nastaveni vztahuje.

B. Kliknéte pro otevieni PCP souboru.

C. Kliknéte pro ulozeni aktualni konfigurace jako PCP souboru.

D. Zaskrtnéte pro tisk tlousték ¢ar v méfitku uréeném v zalozce Méfitko/Pohled.
E. Zaskrtnéto pro tisk entit s pfifazenym tloustkami ¢ar.

F. Zaskrtnéte pro tisk vykresu na tiskarné vzhlru nohama.

G. Kliknéte pro vybér pocatku oblast tisku ve vykresu.

H. Zadejte x a y soufadnice poc¢atku oblasti tisku.

|. Zaskrtnéte pro vystfedéni oblasti tisku na papiru.

J. kliknéte pro ulozeni nastaveni tisku pro model nebo rozvrzeni.

K. Nactete nastaveni tisku z aktualniho rozvrzeni (nebo modelu) nebo z posledniho tisku.

Zobrazeni nahledu

Nahled zobrazuje, jak bude vytisknuty vykres vypadat. To pomaha zobrazit zmény pfed samotnym tiskem.
Pro zobrazeni nahledu vykresu pred tiskem

1. Pokud je potfeba, zvolte pozadovanou zalozku Model nebo Layout.

2. Provedte jedno nasledujiciho:

- Zvolte Soubor > Nahled tisku...

- Na panelu nastroju Standard kliknéte na nastroj Nahled tisku.

- Napiste preview a stisknéte Enter.

- Pokud nastavuijete tisk v dialogu tisku, zvolte tlacitko Nahled tisku

3. Po kontrole nahledu provedte jedno z nasledujiciho

- Pro tisk vykresu kliknéte na tlagitko Tisk.
- Pro navrat do nastaveni kliknéte na Nastaveni tisku.
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A. Kliknéte pro zvétSeni.

B. Kliknéte pro zmenSeni. Pokud jste klikli nékolikrat na zvétSeni, kliknéte opét nékolikrat na zmenseni pro
zobrazeni celého nahledu.

C. Kliknéte pro zobrazeni dialogu nastaveni tisku.

D. Kliknéte pro tisk vykresu.

E. Kliknéte pro uzavieni nahlesu a navrat do vykresu

Odeslani tisku

Nastaveny soubor je mozné odeslat na tiskarnu nebo plotr pomoci volby Tisk.

Pro tisk vykresu

1. Pokud je potfeba, zvolte pozadovanou zaloZzku Model nebo Layout.

2. Provedte jedno z nasledujiciho:

- Zvolte Soubor > Tisk...

- Na panelu nastroja Standard kliknéte na nastroj Tisk. Pokud kliknete na nastroj Tisk v panelu Nastroj(,
nezobrazi se dialog nastaveni tisku. Vykres bude automaticky poslan do nastavené tiskarny.

- Napiste print a stisknéte Enter.

3. V dialogu Tisku provedte jakékoli Upravy nastaveni.

4. Kliknéte na Tisk.



Tipy a triky

Tisk do formatu PDF

Pro sdileni vykres( se spolupracovniky, kolegy nebo klienty mize byt velice uzite€na moznost tisku do formatu
PDF. Prohlize¢ téchto souboru je dnes nainstalovan témér na kazdém pocitaci a uzivatelé s nim tak nebudou mit
zadny problém. Také samotné vytvoreni souboru ve formatu PDF neni slozité. Na internetu mizete zdarma
nalézt razné virtualni tiskarny, které to umozni. Po nainstalovani pak pfibude v operaénim systému nova tiskarna
a diky ni mUzete z jakékoli aplikace ve Windows vytvaret dokumenty ve formatu PDF stejnym zpUsobem, jako
byste je tisknuli.

Z virtualnich tiskaren zdarma Ize doporucit PDFCreator, CutePDF nebo PrimoPDF. Z placenych program( je
Casto vyuzivana napfiklad PDF Factory.

PFi potizich s tiskem muaze byt nutné zménit konfiguraci virtualni tiskarny. | v téchto pfipadech nas muzete
kontaktovat s Zadosti o pomoc.

Tisk do JPG

Pro tisk vykrest do JPG ¢i jiného formatu obrazkud je mozné pouzit virtudlni tiskarnu PDFECreator.

Tiskarna je po instalaci k dispozici v seznamu ostatnich tiskaren. Po odeslani tisku jsou pod tlacitkem Moznosti
k dispozici nastaveni kvality vystupniho formatu.
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MU zZete provést pozadované zmeény a pouzit tlacitko Ulozit.
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Po té zvolte v hlavnim dialogu Profil JPEG (graphic file), stisknéte Ulozit a zadejte cestu a nazev vystupniho
souboru.

Prevod bitmap (obrazki) do DXF

Pokud jako podklad k projektu dostanete naskenované vykresy (rastrové obrazky), mize byt uzite€né, pokusit se
je prevést na do formatu DWG nebo DXF (vektory) a pracovat s nimi v prostfedi 4MCADu. Pfevod nikdy nemuze
byt dokonaly, ale i pFiblizna konverze lininii z rastrového obrazku mize usnadnit praci nebo pfevedené entity
pouzit jako podklad pro dalSi kresleni.

Pro konverzi obrazkt na format DXF Ize doporucit nastroj WinTopo, ktery je k dispozici zdarma i v placené verzi.
S jeho pomoci je mozné prevést obrazek do formatu DXF.

Zkusebni verze placenach probramu nabizi také Img2CAD a VectorNow.

Prevod PDF do DWG / DXF

Pokud jako podklad ziskate PDF soubor vytvofeny v CAD programu je mozné jej pfevést do formatu DXF a dale
s nim pracovat. Novy vykres pravdépodobné nebude stejné presny jako puvodni DWG ¢i DXF soubor.

Nastroje pro pfevod PDF do DXF jsou vétSinou placené nebo jsou soucasti jinych placenych grafickych aplikaci.
Levné se jevi napfiklad PDF to DXF JPG TIFF Converter, ale mlzete sami zkusit $tésti, kdyz do mezinarodnich
vyhledavacu zadate klicovy slova jako "pdf2cad", "pdf to DXF" a podobné. U programd je vzdy k dispozici
zkuSebni verze zdarma.

DalSi programy pro prevod PDF do DWG nebo DXF

PDFIn od AutoDWG
DotSoft PDF2DWG
PDF to DWG Converter od Aide




Pfevod DGN do DWG / DXF

Pro prevod vykrest ve formatu DGN do DWG je mozné pouzit aplikaci VectorDraw File Converter Lite, kterou
ziskate zdarma po registraci na strance www.vdraw.com/downloads/evaluations/.

Pro pfevod DGN souboru v této neplacené aplikaci jej nejprve ulozte v nékterém vychozim formatu aplikace
(VDCL ¢i VDML).

¥ VectorDraw Flle Converter - o] %]

Single File Conversion | Al Flsin Folder | Export Distribuion Fes |

Source File | |C:\4rn\t$t\dgn\iest.dgn |

Destiaton Fe | [C-amtest g VectorDraw vl |

Convert To File Format: IVDML j’

[ OverWite Existing ¥ BacklpOnSave I Save Preview
Start Converting... | Bxit |

V dal§im kroku stejnym postupem zkonvertujte tento soubor do DWG nebo DXF.

¥ . VectorDraw Flle Converter o] x|

Single File Conversion | Al Fies in Folder | Export Distrbution Fies |

Source File | [C:\amtest\danVectorDraw vl |

Destination File | [C:\am test\dgn WectorDraw dwg |
Convert To File Format: IDWGZDDT ]'

[ OverViite Bxisting ¥ BackUpOnSave T Save Preview
Start Converting... Exit

Podporovany jsou také formaty PDF, DWF, SVG, WMF, EMF ¢&i rastrové formaty BMP, GIF, JPG, TIF a PNG.

Na strankach VectorDraw muzZete zakoupit i placenou verzi aplikace, kterd by méla umoznit pfimou konverzi
véetné hromadného prevodu soubort v adresafi.



